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Um super jogo em 4 fases sensacionais! Sao 4
desafios de tiro ao alvo que requerem pontaria
infalivel, mao firmissima e reflexos ultra-rapidos! Se
vocé tem tudo isso e, ainda por cima, é um cara de
coragem, entdo tem as maiores chances de sair vivo
deste incrivel SHOOTING *“G”’.







Como colocar o cartucho
no MASTER SYSTEM
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Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta
DESLIGADO.
Coloque o cartucho SHOOTING ‘““G” no console

do aparelho (Veja a figura abaixo), conforme
explica o manual do MASTER SYSTEM.

. Ligue o0 MASTER SYSTEM.

Ligue a pistola LIGHT PHASER na entrada do
JOYSTICK 1, no console.

. Aperte o gatilho, para comegar. Se nada acontecer,

verifique se a ligacdo da pistola LIGHT PHASER
no console esta bem feita. Lembre-se: a entrada do
JOYSTICK 1 ¢é a da esquerda!

IMPORTANTE: Jamais cologue ou retire o cartucho,

enquanto 0 MASTER SYSTEM estiver ligado!

Entrada do Cartucho

Entrada da LIGHT PHASER
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O que e

Seja bem-vindo! Vocé acaba de entrar no SHOOTING
“G”, um verdadeiro e perigoso Estande de Tiro ao
Alvo. Este ¢ um jogo onde acdo € o que ndo falta.
Mas, como vocé possui a pistola LIGHT

PHASER, isso significa que estd preparado.
Esperamos que tenha trazido, também, toda a sua
habilidade e toda a sua auddcia. Vocé vai precisar
delas!

Quem é quem

Aqui, voce ¢ mais vocé. O #nico que val atirar, pois
vocé adora um desafio. E isso € o que nédo falta neste
jogo: seu alvo € tudo que se move. As regras sdo
muito simples. Em cada rodada, mire ¢ atire. Se
acertar o numero NECESSARIOQ de alvos, vocé
continua no jogo. Caso contrario, esta fora. Assim,
terd de comecar tudo de novo!




Assuma o controle

E simples demais! Aperte o gatilho da pistola LIGHT
PHASER ¢ comece a atirar, SHOOTING *““G” pode
ser jogado de qualquer distancia, até quase dois
metros da tela.
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Opa! Tente de novo.

E bom vocé saber, desde ja, que sua tarefa ndo serd
nada facil. Se, logo de inicio, ndo conseguir acertar o

alvo, ¢ melhor chegar um pouco mais perto da tela.
Mas, ndo diga a ninguém!

As rodadas

Cada uma das quatro diferentes fases permite um total
de seis rodadas. Todo o seu talento de grande atirador
sera colocado a prova em todos os momentos!
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As 4 fases do jogo.

1. OS PASSARINHOS

Parece um jogo simples, mas de fato ndo €, pois seus alvos nao
param um instante sequer. Sdo as aves mais velozes do mundo!
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2. ATAQUE AEREO

Aqui os seus alvos sdo baldes. Acha facil? Pois, enganou-se outra
vez. Esses sdo baloes rapidos, muito rdpidos! Alguns atravessam a
tela num piscar de olhos, outros aproveitam as correntes de ar e
seu movimento se altera toda vez que vocé atira!
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3. TUBOS RETORCIDOS

Este jogo €, na verdade, um tiro ao alvo, melo disfarcado de
labirinto. Vocé precisa acertar a bolinha que passa pelos canos. Por
isso, precisard de muita concentragio para atingir o alvo!
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4. TV TERROR!

Neste jogo, os alvos sdo naves espaciais e televisores. Mas, eles
estdo protegidos por couracas. E vocé s6 conseguira atingl-los
"quando as respectivas couracas cairem, o que ndo € facil de
acontecer. Assim, vocé vai precisar de toda a paciéncia do
mundo para ter éxito. Enquanto isso, a unica coisa que tem a
fazer € continuar atirando, até que alguma couraca caia ¢ vocé
atinja o alvo!




Atencao!

Varias das fases apresentam algumas artimanhas.
Portanto, s¢ no melo delas vocé encontrar

algo dificil de entender, dé uma lida na pagina
8, onde aparecem as DICAS PARA OS
ENTENDIDOS.

A pontuacao

Voce ganha pontos para qualguer alvo que acertar.
Além disso, ganha pontos exiras se, numa
determinada rodada, conseguir acertar TODOS os
alvos. Veja, na tabela abaixo, como funciona a
contagem de pontos.

Rodadas Pontos Pontos extras
por alvo por atingir
todos os alvos
Rodadas 1 a 4 100 1.000
Rodadas 5 a & 200 2.000
Rodadas 9 a 12 300 3.000
Rodadas 13 a 16 400 4.000
Rodadas 17 a 20 500 5.000
Rodadas 21 a2 24 1.000 10.000

Como vocé nota, pela forma como as rodadas estdo
apresentadas na tabela acima, as fases se interligam,
pois cada uma delas tem 6 rodadas. O negocio é vocé ir
atirando até ligtiidar as 24 rodadas.

= k.
-h.."«‘ll!II Er——— Y



ROUND 2
THERE WERE @  TaRGE 15

358EREY ¢

Um tiro perfeito

{ TERGET W 00 I 100

FINAL -
BCORE 506

O jogo acabou

Dicas uteis

Se, durante o jogo, voce puxar o gatilho da sua pistola

LIGHT PHASER ¢ NADA acontecer, ¢ muito

provavel que ¢la ndo esteja apontada diretamente para

a tela. Tente de novo, mirando cuidadosamente.

A sua pistola LIGHT PHASER sempre leva um certo

tempo para recarregar. Assim, apos cada tiro, dé

também um pequeno intervalo antes de atirar de novo.

Néo seja orgulhoso demais. Se o jogo estiver dificil,
chegue um pouco mais perto da tela.
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Dicas para os entendidos

A sua LIGHT PHASER recarrega mais rapido toda
vez que voceé atinge o alvo. Assim, ndo erre!

Lembre-se: 0 jogo dos tubos retorcidos, como ja
explicamos, parece mesmo um labirinto, que exige
muita rapidez de reflexos. A medida em que o jogo
fica mais dificil, vocé pode usar um truque: aperte o
botao PAUSA no console do seu MASTER SYSTEM
e estude cuidadosamente as distdncias entre oS canos.
Isso pode ajudar!

Atencdo: os minusculos televisores ¢ naves espaciais
da TV TERROR sdo, realmente, imprevisiveis.

Eles s6 permitem gue vocé os atinja na hora certa,
como, por exemplo, quando aparecer um ‘“YES”’ na
tela. E ndo adianta querer mudar as coisas. Assim,
tenha paciéncia e economize seus tiros, até o instante
em que eles decidirem jogar fora suas respectivas
couracas.



Marcador de pontos

Se a distdncia entre a sua pistola LIGHT PHASER ¢
a tela € inferior a 60 cenimetros, ¢ vocé chega até a
Rodada 13, parabéns! Vocé é muito bom. E se, daquela
distancia, vocé chega até a Rodada 17, entdo vocé ¢
mesmo um grande campedo!

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

Se a distancia entre a sua pistola LIGHT PHASER ¢
a tela estd entre 60 centimetros e 1 metro e 20
centimetros, e vocé chega até a Rodada 10, parabéns!
Vocé é muito bom. E se, daguela distdncia, vocé
chega até¢ a Rodada 14, entdo vocé € mesmo um
grande campeio!

Nome

Data

Pontos

Nome

Data
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Marcador de pontos

Se a distancia entre a sua pistola LIGHT PHASER ¢
a tela e supertor a 1 metro e 20 centimetros, e vocé
chega até a Rodada 6, parabéns! Vocé ¢ muito bom.
E se, daquela distancia, vocé chega até a Rodada 9,
entdo voce ¢ mesmo um grande campedo!

Nome

Data

Pontos '*
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Data

Pontos ;
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CUIDADOS ESPECIAIS
COM O CARTUCHO

Utilize-o somente no Master System.
Para um bom desempenho siga estes conselhos:

(D Nio molhe o cartucho, nem o deixe exposto
diretamente a luz solar.

Nao coloque o cartucho proximo de lugares com
altas temperaturas.

Evite derxa-lo cair.

Néo tente abri-lo pois, em caso de violacao, vocé
perdera a garantia.
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Néo limpe o cartucho com nenhum produto
quimico (alcool, benzina, etc.). Se precisar, limpe-o
cuidadosamente com um pano umedecido com agua.

Ndo ponha nenhum objeto dentro do cartucho.

@

Apods 0 uso, guarde-o em local seguro.



CERT IFICADO DE GARAN TIA

A TECT@Y garante EStE prﬂdum Gﬂﬂtl“a dﬂ-
'fﬂ;u:ﬂs de fabncag:aﬂ pelo prazo de 90 (ﬂﬂ\fﬁnta)-
dlas -contados a partir da data de sua compra.
- Em caso de defeito, dirija-sc a um Posto de
Asmstanma Técnica Autorizada TECTOY muni-
do deste certificado e da nota fiscal comprobato-
ria da compra, para obter os SEWIE{}S cnhertns por
esta garantia. -

A presente garantia, Cﬂﬂiudﬂ nio cnbre de-
ff:ltﬂs originados por uso indevido, tentativa de
Vlﬂlat_;iﬂ.ﬂ do cartucho e CBHEEI’tﬂS por pessaa nao
autorizada. :
A presen:l:e garantxa tamham maﬂ c::rbre fretes de _
envio ¢/ou retorno a uma Asmstéﬂcra Tea:mca au—-'__’
tﬂnzada TECTOY. |

[TECTOY
Neco 02163392

PRODUZIDONA ZONA FRANCA DE MAMALS

TECTOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.

Rua Ramos Ferreira, 1913 — Manaus — AM — CEP: 69.000
Indiistria Brasileira

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Rua Cataldo, 72 — Sdo Paulo — SP — CEP: 01255

TEL: (011) 864-5022
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