SHINOBI [T

Return of the Ninja Master™

MANUAL DE INSTRUCOES

- .- .F_ 5 -
= - | gl " b K
. 5 _ e T S - r
- e i - i L b em e
















CHAET NS BN el TESE TR B RS TR B AR T ETE RER BRI F R RAETTEAEE T UTEER NN el = O SO TSI Sl w EESES SR SRERT Smmem M- W om

I
§ | 5

Kabekeri: Para usar esta técnica de escalar a
parede de um lado para o outro, pule em
direcio a uma parede pressionando o Botao D
na direcio da parede, e entao pressione o
Botao C. Assim gue Shinobi atingir a parede,
pressione o Botao C outra vez, a0 mesmo
tempo que pressiona o Botao D em direcio &
parede oposta. Shinobi pulard para cima e na
direcao da outra parede. Repita a operagao ate
que ele chegue ao topo.

Técnicas Especiais de Ninjutsu

| Pulo Poderoso: Mantenha pressionado o Botao C para fazer
Shinobi pular mais alto.

| Giro de Shinobi: Pressione o Botao C para pular e pressione-o
novamente para fazer Shinobi girar no ar e conseguir uma altura

extra no pulo.

Rajada de Shurikens: Pressione o Botao C
para fazer Shinob pular, pressione-o

novamente para ele girar no ar, e entao
pressione o Botao B para soltar uma rajada de

shurikens, exterminando 0s inimigos que
estiverem embaixo! l

Investida Ninja: Pressione o Botao D duas vezes em uma direcao
e mantenha pressionado para fazer Shinobi investir na direcao de
um dos lados da tela.

Ataque Mortal Ninja: Pressione o Botao D duas vezes em uma
direcao e mantenha pressionado, para fazer Shinobi investir na

direcao de um dos lados da tela, e quando seu inimigo ja estiver ao
alcance de sua espada pressione o Botao B para recortia-lo com um

Chute Mortal: Se um inimigo estiver fora do alcance da E'.Epﬂﬂif'l,
pule mantendo pressionado o Botao C. e entdo, quando Shinobi

atingir 0 ponto mais alto do pulo, pressione o Botao D para baixo e | golpe de katana!

na direcio do inimigo, e pressione e mantenha pressionado o &

- Posi¢ao de Defesa: Mantenha pressi : > o .:L-'E
0 Botao B para assumir 33-:- R

defensiva. Pressione o Botio D

e
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Andar de Aranha: Pressione o Botao C para botao 1
mover enquanto estiver !_r:. o

pular, pressione e mantenha prﬂssin.nadu 0
Botio D para agarrar no teto. Pressioneo
Botio D para a esquerda ou direita pard

mover-se pelo teto.
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Objetos

PRUSE S Pressione o Botao Inicio a Os objetos serdao encontrados sob duas formas. Alguns poderao ser
TEEFRC AN  qualquer momento durante o jogo encontrados na forma como aparecem relacionados abaixo, e outros
crLEcT A NINJITSU? ! para tazer uma pausa e abrir a aparecerao dentro de engradados. Quando encontrar um Engr§dadﬂ, |
JITSU OF IKAZUCH i Janela PAUSE (de Pausa). A sua destrua-o para liberar o objeto que estara ElEﬂ’[]'ﬂ,.E entao caminhe 1
malor pontuagao aparecerd na parte sobre o objeto para pega-lo. Entretanto, tenha cuidado - alguns -

superior da janela, assim como o alaque especial Ninjutsu corrente. | engradados conterao bombas-relogio!
Para mudar o ataque Ninjutsu, pressione o Botao D) para a esquerda : po Shuriken: Pegue-os para aumentar seu suprimento.
ou para a direita até que 0 nome do Ninjutsu que vocé deseja usar r"‘ E‘
apareca. Suas opgoes de ataques Ninjutsu serao as seguintes: I |

Multi/Shuriken: Este objeto acrescentara 20 shurikens
a0 seu suprimento!

JUTSU OF IKAZUCHI: Vocé libertara um raio

luminoso que ira torna-lo invulneravel por algum tempo!

Reforco: Encontre este objeto para aumentar o poder de

JUTSU OF KARIU: Vocé invocari a chama de Kariu - | F 4 destruicao de seus shurikens.

quatro pilares devastadores de fogo que se transfnrm_ariu
em um redemoinho de destruigao para todos 0s INIMIZOS

que estiverem na tela’

Um-a-mais: Este objeto acrescentara uma vida ao seu ;
contador de Vidas Restantes. o

JUTSU OF FUSHIN: Misteriosas imagens
fantasmagoricas de Shinobi aparecerao, multiplicando

sua habilidade de pular!

Objeto Ninjutsu: Acrescentara mais um ao seu estoque
de ataques especiais Ninjutsu. :

JUTSU OF MLJIN: Este Jutsu destruira os inimigos, quantidade de sua Barra de Ener

a + ?i'ﬁrﬂ!
de Shinobi em uma homba ¥
transformando o corpo 2 cada vez que

(Porém, cuidado: Shinobi perderd uma vid " :

Bomba Relégio: Ela foi programada para detonar
quando o contador chegar a cincc , Ol qUANC
aproximar dela. Cuidado!

usar um Mijin.)
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Mina l'errestre: Esta serd uma mina Inofensiva - atg
voce pisar nela.

i

Fim de Jogo/Continuacao

CONTINUE (Continuacao) aparecera. Selecione Yes (Sim) para

a:::n:mtinuar 0 JOgO no ponto em que parou, ou No (Ndo) para parar de
jogar. O numero de Continuagoes dependera do nivel de dificuldade
que voce escolheu.

Dicas Uteis

® Mesmo que Joe Musashi seja muito bem treinado no uso do
shuriken, seu suprimento nao sera infinito. Use a espada e as
técnicas especiais de ataque para fazé-lo passar pelos inimigos
mais fracos e economize os shurikens para 0s momentos gue
realmente precisar deles.

® Acerte seus oponentes antes que eles o acertem. Seus retlexos
serdo mais rapidos do que os da maioria de seus InIMIgos.
Portanto, ndo perca tempo - ataque'

® Procure limpar uma drea de inimigos para praticar sua@ técnicas
de defesa e ataque nesse local. Movimentos como O Giro ::le.
Shinobi e a técnica do Kabekeri serdo essenciais para destruir
para sempre a Neo Zeed, e portanto vocé deverd estar seguro de

domina-los suficientemente antes de entrar nas areas onde ﬁ

precisari utiliza-los.
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A TEC TOY garante este produto contra dﬂfeitqﬁ de fabricacao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua

COMPIA.
Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Tecnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter 0s servicos cobertos por
esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por
uso indevido. tentativa de violagéo do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também néo cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS SA.
Estrada Torquato Tapaj6s, 5408 - Bairro Flores - Manaus
CEP 69048-660 - Indiistria Brasileira.

 CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSU

Av. Ermano Marchetti, 376 - Sao Pﬂﬂﬁ* ;ﬁ‘
TELEFONE: (011) 831-2266 < i
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