Game Gear
SHAPES AND
COLUMNS




ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video
game ou antes de permitir que seus filhos comecem a
jogar. Existe um tipo raro de epilepsia, denominado
fotossensivel, que pode ser estimulado por variacdes
luminosas intermitentes, alteracdo de luz de tela de
televisdo, computador, luz estroboscopica ou raios de sol
passando através de folhas e galhos de arvores. A
epilepsia é uma doenca que pode ou ndo estar
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a
variagdes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco,
descanse e s6 volte a jogar quando estiver
completamente recuperado.

* Tenha certeza de que o quarto em que vocé esti
jogando é bem iluminado.

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* O3 pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. 5e vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracbes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacdo, qualguer
movimento involuntario ou convulsées, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.



Como colocar o cartucho
no GAME GEAR

1. Certifique-se de que 0 GAME GEAR estd
desligado.

2. Coloque o cartucho SHAPES AND COLUMNS no
console (veja figura), conforme explica o manual
do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho estd
bem colocado. Depois, ligue-o novamente.

4. Para comegar o jogo, pressione o Botio Inicio.
SHAPES AND COLUMNS pode ser utilizado por
2 jogadores, mas necessita do cabo de jogo
multiplo (acessorio vendido separadamente).

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o GAME GEAR estiver ligado!
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[ Entrada para o cabo de jogo miiltiplo | | Entrada do Cartucho |
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Uma viagem através do tempo

Volte no tempo ¢ encontre uma
cultura extinta, o antigo mundo da
civilizagio fenicia, e conhega um
jogo que surgiu entre os mercadores
fenicios, Columns. E incrivelmente
cativante, ainda que muito simples,
¢ ndio ¢ necessdrio ser um
especialista para jogar no nivel mais
alto. Vocé perderd a noglio do
lempo,

Pequenas colunas de 3 itens
coloridos com as cores do arco-iris
caem uma apds a outra. Cada vez
que vocé conseguir juntar 3 itens da
mesma cor na horizontal, vertical
ou diagonal, eles desaparecerdo. Se
a pilha chegar ao topo, vocé perde
0 jogo.

Quando vocé quiser um novo desafio, tente o jogo
“Flash'’. MNeste jogo vocé corre contra o relogio
para tentar fazer desaparecer um item especial, que
fica piscando escondido atrds de outros itens.

Comece com o nivel mais facil e va aperfeicoando ou

busque um desafio maior desde o inicio. Jogue
sozinho ou duplique a diversio jogando com um

SHAPES AND COLUMNS vai cativar vocé.



Assuma o controle!

Para melhor aproveitamento do jogo, conhega os
botdes e suas fungdes.

Batio Direcional (Botho D)

Botéo Direcional (Botho D)

® Utilize para selecionar uma opgiio ou modo,

* Pressione para a esquerda ou para a direita para
mover as colunas nestas diregdes.

* Pressione para baixo para aumentar a velocidade da
queda das colunas.

Botiio Inicio

* Pressione para iniciar o jogo.

* Pressione para ver a proxima tela.

* Pressione para paralisar opglio (pausa). Pressione
novamente para recomegar o jogo.
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Botdes 1e 2

* Pressione para reorganizar os itens da seguinte
maneira:
- pressione o Botlo 1 para passar o item superior
para baixo;
- pressione o Botéo 2 para passar o item inferior
para cima.
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Pressione Botfio 1 Pressione Botdo |
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Pressione Botdo 2 Pressione Botdo 2



Comecando

Quando vocé liga o GAME GEAR a tela de
apresentagio aparece. Em alguns segundos o jogo de
apresentacdo comecard. Pressione o Botdo Inicio, o
Botdo 1 ou o 2 para retornar para a tela do titulo.
Para jogar sozinho, selecione o modo 1 jogador

(1 player). Para jogar contra um amigo selecione o
modo **Versus'’, Para jogar no modo **Versus™ ¢
necessdrio o cabo para jogo miltiplo (vendido
separadamente), além de um GAME GEAR ¢ um
cartucho SHAPES AND COLUMNS para cada
jogador. Pressione o Botdo Inicio ¢ a tela de selegio de
jogo aparecerd.

Selecione entre os jogos “'Original” ou *'Flash™ e
pressione o Botho Inicio para ver a tela de opgoes.
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0 jogo original

O objetivo do jogo original é fazer desaparecer o
maior numero de itens possivel.

Tela de opgoes do jogo original

Para selecionar qualquer item nesta tela, pressione o
Botlio D para cima, para baixo ou para os lados,

1. Mostra a pontuagio mdxima alcancada para cada
nivel de dificuldade;

2. Vocé pode jogar com 3 niveis de dificuldade:
“Easy'" (Facil), “"Normal'* (Normal) ou ““Hard"’
(Dificil).
® Fécil: para jogar com itens de 4 cores diferentes,
* Normal: para jogar com itens de 5 cores

diferentes,
* Dificil: para jogar com itens de 6 cores diferentes.

3. Selecione o estdgio de 0 a 9. Quanto maior o
estdgio, mais rdpido as colunas caem.

4, Escolha a musica do jogo.

5. Vocé pode jogar com 5 tipos diferentes de itens.
Escolha um.
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Tela do jogo original no modo 1 jogador

1. Mostra a proxima coluna que vird.

2. Pontos ganhos por cada item que desaparecer,
3. Sua pontuagio,

4. Nimero total de itens que jd desapareceram.
6. Seu nivel,

Colunas Magicas

A Coluna Madgica aparecerd depois que
300 itens tiverem desaparecido. Quando
a Coluna Mdgica cai em cima de um
item de uma determinada cor, todos

os outros da mesma cor desaparecem,
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Jogo Flash

MNeste jogo o objetivo é fazer com que um item que
pisca desapareca. Seu desempenho serd medido pelo
tempo gasto para fazé-lo desaparecer.

Tela de opcoes do Jogo Flash

Para selecionar qualquer item nesta tela pressione o
Botio D para cima, para baixo, para a direita ou
para a esquerda.

1

—
E
I

G H
SOouUMD
BELOCKS

1. O melhor tempo conseguido para cada altura e
nivel de dificuldade.

2. Vocé pode jogar com 3 niveis de dificuldade:
““Easy’’ (Facil), ““Normal’* (Normal) ou **Hard"
(Dificil).

# Ficil: para jogar com itens de 4 cores diferentes.

» Normal: para jogar com itens de 5 cores
diferentes.

» Dificil: para jogar com itens de 6 cores diferentes.



3. Os mimeros indicam a altura das colunas quando o
jogo comega.

4, Escolha a misica do jogo.

B. Vocé pode jogar com 5 tipos diferentes de itens.
Escolha um.

Tela do Jogo Flash no modo 1 jogador

1. Mostra a préxima coluna que vird,
2. Indicador de tempo.
3. Mostra o nivel do jogo.

Modo Versus (2 Jogadores)

Para jogar no modo Versus & necessdrio o cabo de
jogo miiltiplo (vendido separadamente) corretamente
conectado. Além disso, um GAME GEAR e um
cartucho SHAPES AND COLUMNS para cada
jogador. Ligue o GAME GEAR e a tela de
apresentago aparecerd.
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Selecione 0 modo **Versus®' ¢ pressione o Botéo Inicio.
O jogador que conseguir pressionar o Botlo Inicio
primeiro poderd escolher entre o jogo original e o
jogo *‘Flash’" na tela de selecio.

Observachio: se¢ o cabo para jogo multiplo se soltar
acidentalmente durante o jogo, desligue os dois
aparelhos e conecte-o novamente.

O modo **Versus'' tem uma caracteristica especial que
acrescenta mais emoglio ao jogo.

Um bloco horizontal aparecerd na parte inferior da
tela de seu adversdrio sempre que vocé fizer
desaparecer 4 ou mais itens ou 2 ou mais colunas (3
itens da mesma cor alinhados verticalmente formam 1
coluna). O mimero de blocos horizontais que



aparecem na tela de seu adversdrio é determinado
pelo nimero de itens ou colunas que desaparecem na
sua tela.

* Para adicionar um bloco horizontal na tela de seu
adversdrio, vocé deve fazer 4 itens ou 2 colunas
desaparecerem,

* Para adicionar 2 blocos horizontais na tela de seu
adversdrio, vocé deve fazer 5 itens ou 3 colunas
desaparecerem.

Sempre que um bloco horizontal aparecer na tela, a
coluna que estd caindo desaparecerd.

Todas as vezes que vocé fizer aparecer um bloco
horizontal na tela do seu adversdrio, vocé perderd um
bloco na sua propria tela. Por exemplo, se vocé tiver
dois blocos horizontais na sua tela e fizer um bloco
aparecer na tela de seu adversdrio, um de seus blocos
desaparecerd.

Modo Versus (2 Jogadores)
Jogo Original

Mo Jogo Original vocé ganha fazendo com que as
colunas de seu adversdrio cheguem ao topo.

I
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Tela de opcoes do Jogo Original no Modo Versus

Para selecionar o item que vocé escolher, utilize o
Botéo D.
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1. Escolha o mimero de jogos (matches). Vocé pode
escolher entre 3, 5 ou 7 jogos. (O jogador que
conseguir pressionar o Botlio Inicio primeiro ¢ quem
escolhe.)

2. Vocé pode jogar com os niveis; “‘Easy" (Facil),
“Normal" (Normal) ou **Hard"" (Dificil).

* Ficil: com itens de 4 cores diferentes.
* Normal: com itens de 5 cores diferentes.
# Dificil: com itens de 6 cores diferentes.

3. Selecione o estdgio. Quanto maior o nimero, mais
rapido as colunas caem.

4, Escolha a musica do jogo.

5. Vocé pode jogar com 5 tipos diferentes de itens.
Escolha um,



6. Mostra o estdgio ¢ o nivel de dificuldade de seu
adversdrio.

A tela do Jogo Original no Modo Versus

1. Mostra a préxima coluna que vird.

2. O nimero de vezes gue vocé ganhou.

3, O mimero de vezes que vocé perdeu.

4, Mostra o seu estdgio.

5. Mostra como esid a tela de seu adversdrio.

Modo Versus (2 Jogadores)
0 Jogo Flash

Para vencer, vocé deve fazer o item que pisca
desaparecer primeiro, ou fazer com que as colunas de
seu adversdrio cheguem ao topo. Quando o tempo
termina ¢ nenhum dos dois ganha, o jogo termina
empatado.
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A tela de opcdes do Jogo Flash no Modo Versus

Utilize o Botéio D para selecionar o item que vocé
deseja.
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1. Selecione o tempo de duragiio do jogo. Vocg pode
escolher entre 3 ¢ 9 minutos. (O jogador que
conseguir pressionar o Botlio Inicio primeiro ¢ quem
escolhe.)

2. Vock pode jogar com os niveis: **Easy’’ (Fdcil),
“‘Normal'' (Normal) ou ““Hard" (Dificil).
* Facil: com itens de 4 cores diferentes.
* Normal: com itens de 5 cores diferentes.
» Dificil: com itens de 6 cores diferentes.

3. Os nimeros indicam a altura das colunas quando o
jogo comeca.

4. Escolha a misica do jogo.

6. Vocé pode jogar com 5 tipos diferentes de itens.
Escolha um.
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6. Mostra o nivel de dificuldade de seu adversdrio e a
altura das colunas.

A tela do Jogo Flash no Modo Versus

1. Mostra a préxima coluna que vird.

2, O nlimero de vezes que vocé ganhou.

3. O nimero de vezes que vocé perdeu.

4, O tempo restante,

6. Mostra o seu estdgio,

6. Mostra como estd a tela de seu adversdrio,

Dicas Uteis
* Procure conseguir reacoes em cadeia.

* Consiga uma pontuagido maior jogando em estdgios
mais altos.
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TECTOY

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacio
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirfja-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatiria da compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagio do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Auntorizada TEC TOY.
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 6948-660 - Indidstria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AOQ CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFRONE: (011) 831 2266
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