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ATENCAO:

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia. denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacdes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz da tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e galhos
de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou nio estar
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que
lome as precaucoes abaixo:

Antes de usar:

® Se vocé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variacdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

Sente-se no minimo a 2.5m da tela de televisio.

® Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
voile a jogar quando estiver completamente recuperado.

® Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem
iluminado.

® Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o jogo:

® Descanse pelo menos 10 minutos por hora guando vocé estiver
jogando video game.

® Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se voceé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visdo alterada. contractes nos miisculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientacio, qualquer movimento
involuntdrio ou convulsdes, pare de jogar imediatamente e
consulte seu médico.



Como Colocar o Cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM esta deshigado.
Conecte o joystick 1.

2. Coloque o cartucho JOGOS DE VERAO II no console, conforme
explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. JOGOS DE VERAO II é para até oito jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligado!

Tampa Protetora da
Entrada do Cartucho

Botao Pausa

Botao Liga-Desliga

Entrada para o
Joystick 1

Entrada para o
Jovstick 2



A California em Acao

Este jogo € uma selecdo de esportes unicos que somente poderiam
ter vindo da Califérnia, uma das regides do mundo com maior
variedade de relevos e culturas vibrantes. Pratique ou dispute quatro
grandes esportes da ensolarada Califérnia: Skate, Body Boarding,
Asa Delta e Esqui na neve.

Voce terad coragem para realizar manobras de tirar o folego
enquanto se lanca a velocidades de desafiar a morte?

Dispute contra até sete amigos ou aproveite a oportunidade de
aprimorar suas habilidades sozinho. Com a cabeca preparada para
as alturas, o estbmago para velocidades e um desejo ardente de boa
sorte, voce descobriu exatamente os desafios que estava esperando!




Assuma o Controle!

Para um melhor desempenho, aprenda os diversos movimentos dos
botoes antes de comecar a jogar.

Botdo Direcional Botao | Botéo 2
(Botfio D)
Botao D
@® Pressione para apontar suas escolhas nas telas de selecao.

® Pressione para controlar os movimentos do jogador durante os
JOgOSs.

® Pressione para permitir ao jogador executar manobras especiais
(veja adiante neste manual).

Botoes 1 e 2

® Pressione para avancar atraveés das telas anteriores aos jogos.

® Pressione para confirmar suas escolhas nas telas de selecao.

@D

Pressione para permitir ao jogador executar manobras especiais
(veja adiante neste manual).



Iniciando!

ApoOs o logotipo Sega, vocé vera
. - e demonstracoes dos quatro jogos,
__ i e S S com um retorno a Tela de
EF.]F]ES II | Apresentacio apds cada
e Ml cxcmplo. Pressione o

. WG e Y Botao 1 ou 2 para chamar a Tela
REFROGRAMMED H0ME 19493 SEGA dﬂ Sﬁlﬂ{;ﬁ{} I‘ﬂi[}i&l_
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Tela de Selecao Inicial

Vocé pode escolher entre
praticar SKATE BOARDING
(Skate), BODY BOARDING,
HANG GLIDING (Asa-Delta)
ou SNOW BOARDING (Esqui
na neve) sozinho, ou chamar o
Modo de Competigao para it "
competir contra até outros sete oy
jogadores (veja adiante neste

manual). Para fazer sua selecao, pressione o Botao D para mover o
braco do esportista californiano e pressione 0 Botao 1 ou 2 quando
ele apontar para sua escolha.

Apos cada jogo, voceé podera SRS T T
verificar como foi seu resultado —

em uma Tela de Pontuacao.
Voce podera observar sua
pontuacao total assim como 0s
detalhes de quantas manobras
voce realizou, quantas de cada tipo e quais outras bonificagdes
foram adicionadas ao seu total (veja adiante neste manual).




Jogando Sozinho

Skate

Apos escolher SKATE BOARDING (Skate) na Tela de Selecdo
Inicial, vocé se encontrard posicionado no inicio de uma pista de
arrepiar os cabelos. No lado esquerdo da tela, vocé verd a propria
acao acontecendo, enquanto a direita podera acompanhar sua
posicdao em um diagrama do percurso.

Marque pontos no seu caminho
pela pista executando proezas
S acrobiticas espetaculares. Use o
& Botio D para conseguir impulsos
laterais, de forma a poder utilizar
a borda do half-pipe como apoio.
Fique de olho no caminho a
frente porque, se aqueles ttineis
lhe pegarem dt‘:sprevemdﬂ voce podera acabar achatando a cara!
Vocé podera sobreviver a quatro acidentes (o numero restante sera
mostrado na parte inferior da tela), mas uma cabecada na entrada do
tunel sera fatal.

Dica: Entre no tinel em 4ngulo, deixando a tibua inclinada, para

manter 0 impulso e conseguir 0 maior niimero de ziguezagues.
Mas cuidado: vocé terd que deixar seu skate no nivel da pista

quando acabar o tanel!




Body Boarding

Ao selecionar BODY BOARDING,
VOCE aparece a um passo adiante de
uma violenta onda, remando em
direcao a praia. Quando ela o pegar,
use 0 Botao D para subir e descer
pela onda, e os Botao 1 ou 2 para
sofisticar sua subida com diversas
manobras. Quanto mais truques
voce usar, mais longe a onda o
levara.

ApGs a onda se quebrar, fique prestando atencao a frente para
manobrar com habilidade ao desviar dos obstaculos que o
aguardam nos bancos de areia, pressionando o Botao D para cima
ou para baixo. Cada obstaculo que vocé evitar acrescentara pontos
no total que vocé marcou sobre a onda.

Dica: Evite os obsticulos nos bancos de areia permanecendo na
parte inferior da tela, observando a borda direita da tela, e
desviando-se para frente e para tras para evitar tudo o que estiver
em seu caminho.

Asa Delta

Escolha HANG GLIDING. Lance-se sobre o mar aberto a partir do
topo dos penhascos pressionando o Botao 1. Fique atento a biruta,
porque se voce nao pegar o vento pela frente, sofrera um desastre
sibito e certo!

Ganhe altitude com as termais nas extremidades da tela. Elas duram
aproximadamente 4 minutos, € um alarme soa 15 segundos antes
delas se extinguirem.



Sua missao tera um duplo
objetivo: exibir sua maestria na
asa delta realizando perigosas
manobras, e jogar dois
recipientes com agua para os
dois naufragos que estao
flutuando (vocé terd um fotal de
cinco; um alarme soara quando
voce soltar o quarto). Vocé
poderd ganhar pontos extras se
conseguir aterrissar no ponto de
partida.

Dica: Faca uso pleno das termais - nao avance longe demais no mar

aberto sem ter altura suficiente porque nao havera forma de retornar
a terra.

Esqui na neve

Quando voce seleciona SNOW BOARDING (Esqui na neve), sua
primeira missao serd pousar o jogador cuidadosamente no pico mais
alto de uma montanha. Use o Botao D para direcionar o helicoptero
para o ponto de partida escolhido. Entao pressione o Botao 1 para
liberar o esquiador.

Teste suas habilidades em trés ambientes diferentes. Primeiro,
enfrente perigosas ladeiras, pressionando o Botao D para desviar-se
dos obstéculos e usando o Botdo 1 para pular (mantenha-o
pressionado para pulos mais extensos). Vocé tem cinco vidas nesta
secao, e receberda um aviso quando chegar na ultima.



Em seguida, voceé tera a
oportunidade de mostrar suas
manobras aéreas na bacia de
neve. Saia vivo, com pontos
extras, pressionando o Botao 2
enquanto estiver na borda
esquerda da bacia. A corrida
final € um trecho arduo sobre
pedacos de grama, lama e neve. Tenha cuidado para ndo gastar
muito cedo as cinco vidas desta secao, ja que havera um nimero
enorme de obstaculos para vocé ultrapassar, e as diversas
superficies dificultam bastante a utilizacao dos controles.

Dica: Nas secoes montanha-abaixo, mova-se para a esquerda e
para a direita para reduzir sua velocidade na bacia de neve.

Disputando com os Amigos

Quando vocé escolher a opciao
COMPETITION (Competicao) na
Tela de Selecio Inicial, sera
apresentada uma tabela na tela,
onde deverao ser registrados os
nomes dos participantes. Um cursor
pulsante marcara a primeira letra do
nome de um jogador. Pressione o
Botao D para cima ou para baixo para percorrer o alfabeto até a
letra desejada, e entdo pressione para a direita para passar para a
proxima letra. Quando estiver satisfeito com o nome, pressione o
Botao 2 para passar para o proximo jogador. Continue esse
processo até que todos os nomes dos jogadores estejam registrados.

Se voce mudar de idé€ia, pressione o Botdo 1 para voltar a linha
anterior, ou 0 Botao 2 para pular para a préxima, enquanto o



Botao D permitird caminhar dentro de uma linha. Quando a lista de
competidores estiver completa, pressione o Botao 2 para avancar
para a Tela de Selecao de Jogo.

STEITET Usando o Botao D, faca o

O RECRE esportista californiano apontar
para 0s jogos que voce deseja
jogar e ilumine-os pressionando 0
Botao 1 ou 2. As telas anunciarao
0 primeiro jogo e 0 nome do
primeiro jogador, e em seguida a
acao ira comecar. Quando o
jogador 1 terminar o jogo e sua pontuacao for mostrada, pressione o
Botao 1 ou 2 para chamar uma fela de pontuacio geral, onde estao
todas as pontuagoes de cada jogador naquele jogo. Em seguida, sera
apresentada uma lista de classificacao mostrando a posigao relativa
dos jogadores. Apés alguns momentos, o proximo jogo selecionado
comeca. Quando todos os jogos terminarem, uma seqii€éncia de
premiacoes individuais e de mensagens nao tio elogiosas serao
apresentadas, comecando do ultimo colocado até chegar no
vencedor. Pressione o Botao 1 ou 2 para avancar atraves destas
telas e pressione-o novamente para voltar para a Tela de Selecao
Inicial.

= L&

Controles e Pontuacoes

Em cada jogo, existem combinacdes de teclas que possibilitam
prosseguir pelo jogo e realizar as manobras que poderao disparar
sua pontuacao.

Legenda:
Botao D para cima: C Botao D para baixo: B
Botao D para a direita: D Botao D para a esquerda: E

Botao 1: Bl Botao 2: B2
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Skate:

Manobra

360" AERIALS (Aéreo de 360°)..

HAND PLANTS

(Apoiado nas Maos).................
GEEIES. -

CORKSCREWS (Ziguezague)....

BOARD SLIDES

(Tabualnclinada)......cccccoveeen..n.

FINISH BONUS

(Bonificacao. Einabuq: slames b o ol b safing ama .

Body Boarding

SPINS(GIIOS):wnals i ain nse,

BARREL ROLLS
(Rolar no Tubo)...........

CUTS (Cortes)....

OFF THE LIPS (Fnra da C!rla)“.”

REVERSE OFF THE LIPS
(Fora da Orla Invertida)...........

Botoes

... Bl na borda do half-pipe.......
... C+ D/E seguido pelo Bl
no alto do half-pipe.................
E/D dentro do tinel.................

. Cna borda do half-pipe.........

E'-I-‘--I-l"l LES R ESERRERINIE R RN RN N RN NER RE Y 2 aa

.. E para o topo da onda,

depoisD....

. Bl

Valor

vernnn 00

100

30
80

100

.. 1.000

10

- 100

it 1)

Bl +E¢nmu BZ+ E

B} 1D 07 Pty e 1)

T 7i=11 0E: et Ly T
A gFadat db o L

... Bl+EentaioB2+D
bar o ake L b e e
Fome120)
Lo 180

MEAIa: ot sosnsn e i

S % GLng. o8N

et s
enssrz 100

2 i 0

60
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DOUBLE OFF THE LIPS

(Fora da Orla Duplicada).............. B1 + Eentao B1 + B2 + E.... 200

OBSTACLES AVOIDED

(histaculos-Emtados) ok mbiee, ol il oo 2:50)

COMPLETION BONUS

(Bonificacao por Finalizagao).......eeevevevereerssinvennne . 1.000

Asa Delta

TAKEOFF (Inicio).... SREIas - 1 TR e

540" TURNS (Giro dﬂ 54{] ) ...... B1 + E/D na direcao oposta..... 50

SWOOPS (Rasantes).................... C durante a fase descendente..150

STALLS (Retardar)...................... Subir para o alto da tela.......... 100

EOUES. .. C+ E/D durante a fase
descendenie . ...4. iananiat. a5l

WATER BOMB

(Recipiente de Agua).................... B2 paraliberar..........cc....c.ce.... 500

LANDING BONUS

(BoRbCACA0dE AICITISSATEM).... . s s e 100D

Esqui na neve

JUMP FROM HELICOPTER

(Bolarde Heletmieraless o s s Bk e il b s boes ——

Bonificacido da Primeira

Tentativar s o= w250

HAND PLANTS

(Apoiado nas Maos)..................... B1 na borda da bola de neve.. 100

360° TURNS (Giro de 360°)........
T R e S N

E/D na direcao oposta na
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EXIT (Saida)..........c.ccceceiiiguneeeen.. B2 0O tOpo, a esquerda da
bolade neverniauli sl abausT

FINISHING BONUS

{Bonificacaaide Final de Secio).......cua s SRS L 003250

DISTANCE BONUS (Bonificacao

e ENStANCIZ DOL BECAN) .. coomisicemsersissrinn st e ot s b0

Fim do Jogo/Continuacao

Se vocé nao conseguiu chegar ao final
de um jogo, o esportista californiano
aparecera caido na tela, lamentando seu
orgulho ferido e seu corpo dolorido.

Entretanto, se vocé completou um jogo,
ele estara 1a para celebrar seu sucesso, na
praia, no melhor estilo californiano.

Qualquer uma dessas telas seré
seguida, apos alguns momentos, pela
ponfuacao do jogo. Pressione o
Botao 1 ou 2 e aparecerao as opgoes

KEEP PRACTICING (Treinamento - continuar no mesmo jogo) ou
BUG OUT (Retornar a Tela de Selecio de Jogo). Mova as setas

para sua escolha pressionando o Botao D, e confirme a escolha com
o Botao 1 ou 2.



CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacido
- pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
| compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatoria da compra, para obter 0s servigos cobertos por
esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violaciio do cartucho e consertos por

pessoa nao autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

[TECTOY

| ol T L — =

neco 02127514 93]

PROD U OO A ZTONAFHANTA DF MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM

CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831-2266

e i s

1
e rre———a e



; : i PRODUZIDG
Clalifornia Games ITié marca MA ZOMA FRAMCA

régistrada-de Epyx; Ine.— o g MONEUS

© 1990 EPYX, Inc.

S HHE G D SRAATTRA D




	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12
	Página 13
	Página 14
	Página 15
	Página 16

