g Aviso

Antes de utilizar este produto, leia o Manual de Instrugdes da Xbox 360™

e 0s manuais de quaisquer periféricos onde encontrara informacdes de seguranca
importantes e avisos de saude. Guarde todos os manuais para referéncia futura. Para
obter manuais de substituigdo, consulte www.xbox.com/support ou telefone para o
numero de Suporte a Clientes Xbox: (ver lado interior da contracapa).

Aviso Importante de Saude Relativamente a
Utilizacao de Videojogos

Ataques de Epilepsia Fotossensivel

Um numero muito reduzido de pessoas pode ter um ataque epiléptico

ao serem expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes

ou padrdes intermitentes que poderdo aparecer em videojogos. Mesmo pessoas sem
quaisquer antecedentes de tais ataques ou de epilepsia poderéo sofrer de sintomas nao
diagnosticados que podem provocar estes “ataques de epilepsia fotossensivel” ao
verem videojogos.

Estes ataques poderéo ter diversos sintomas, incluindo tonturas, alteragdes da viséo,
espasmos nos olhos ou na cara, espasmos ou tremor nos bragos ou nas pernas,
desorientagdo, confusédo ou perda de consciéncia passageira. Os ataques podem
também provocar a perda de consciéncia ou convulsdes que podem resultar em
ferimentos devido a quedas ou no embate em objectos préximos.

Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se observar algum destes sintomas.
Os encarregados de educacédo devem observar os seus filhos ou consulta-los
relativamente aos sintomas acima descritos — as criangas e adolescentes tém maior
probabilidade do que os adultos de sofrerem esses ataques. O risco de ataques de
epilepsia fotossensivel pode ser reduzido ao ter em atengéo as seguintes
recomendagdes:

» Sente-se a uma distancia maior do ecré da televisdo.

» Utilize um ecra de televisdo mais pequeno.

» Jogue numa sala bem iluminada.

» Nao jogue quando se sentir sonolento ou fatigado.

Se tiver um historial, ou se houver um historial na sua familia, de ataques ou epilepsia,
consulte um médico antes de jogar.
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CONTROLOS COMPLETOS

Selecgdo de modifi c%dor X  Abririnterface

Selecgdo __
de modifi cadd

Panoramica
da camara

(clique) - Saltar

para a base

Objectives

m/q

(0]

Selecgdo de modifi cador

Saltar para evento

do mini-mapa

Saltar para seleccdo e seg
Cancelar/cancelar selecga

Accdo/seleccionar

Interromper jogo

Percorrer grupos/Crigr unRodar camara/zoom

grupo na proxima ra hurgclique) - Roda cAmara para Norte
disponivel

Percorrer unidades d¢

engenheiros, de comgndos
e porta-bandeiras (apjenas
Multijogadores)/Percgrer

Forgas de Apoio
Guia Xbox

COMANDOS DE SELECGAO
E CONTROLO

Acgao

Controlo

Seleccionar todas as unidades que aparecenyropecra

Acrescentar unidade(s) a selecgdo

Seleccionar tipo de unidade em todo o exércitor AA




JOGAR

Para avangar para o menu Principal, prima

MENU PRINCIPAL

Inicie um jogo single player (individual) ou multiplayer (multijogador), ajuste as defi nig

BOOTCAMP Aprenda as capacidades essenciais de que nece<3ota parddyar

BEM VINDO DE VOLTA,

COMANDANTE

A Terceira Guerra Tiberium comegou.

No ano 2047, a duradoura luta entre as nagoes aliadas da Global Defense Initiative (GDI

sombria super poténcia conhecida como The Brotherhood of Nod evoluiu até se transfo

intensa batalha a nivel planetario. Ambas as facgdes lutam pela posse de Tiberium, um

cristal verde de origem extraterrestre que é simultaneamente o melhor de todos os re

geoldgicos e o pior desastre ambiental da histdria. O que estd em jogo ndo poderia ser

importante - quem controlar o Tiberium decide o destino da humanidade e o destino de
Conquer 3 Tiberium Wars™

planeta Terra. Mas esta violenta guerra global entre a GDI e 0os Nod é s6 o inicio. A hum

esta prestes a descobrir que ndo esta s6 no Universo.. e que ndo é a Unica raga que lut

dominio do Tiberium.

SINGLE PLAYER Inicie ou continue uma luta ou uma campanha individual como GDI

(Individual) Brotherhood of Nod. Nota: Tem de completar o primeiro Theatre o
(Teatro de Guerra) na campanha GDI para desbloquear a campanh

XBOX LIVE Jogue contra um méaximo de trés adversarios através do Xbox Liv

FILMES Veja os fi Imes que desbloqueou no decorrer do jogo.

OPTIONS (Opgdes) Ajuste as defi nicdes de audio (audio), display (visualizagdo) e con
(controlo) ou veja os créditos.

OPTIONS (OPCOES)

Para ajustar as opgaes, seleccione OPTIONS (Opgdes) no Menu Principal.

AUDIO/VIDEO Desloque as barras deslizantes para ajustar o brilho, o volume da
musica,

(Audio/Video) dos efeitos e da voz, e os niveis de ambiente e de fi Ime.

GAME SETTINGS Desloque a barra deslizante para ajustar a velocidade de desloca

(Defi nigdes de Jogo) activar/desactivar barras de salde, blocos de realce, ferramentas
de dicas e mais.

CONTROLS (Controlo)eja um diagrama dos controlos.

XBOX LIVE SETTINGS Seleccione um exército preferido para utilizar nas batalhas Xbox

(Defi nigdes Xbox Livajuste as defi nigées da Xbox Vision Cam (Cadmara de Visdo Xbox).

CREDITS (Créditos) Veja os créditos@mmand & Conquer 3 Tiberium Wars™
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Barra de Comasdsi— _
Mini-maps—g3y
Indicador de Ene%i:‘

Recursos— Barra de Comando

JANELA DE COMBATE

Na Janela de Combate pode construir e colocar estruturas, ordenar as suas unidades q

desloquem ou ataquem, utilizar forgas especiais e muito mais. A Janela de Combate ap

sempre apenas uma parte do mapa geral.

A Para percorrer a Janela de Combate, tleabodirecgao para a qual se pretende
deslocar. A Janela de Combate comeca a ser percorrida. Para parar a deslocagao, |

A Para aproximar/afastar o zoom, d2Aloque

O FOG OF WAR (NEVOEIRO DE COMBATE)
Cada unidade tem um campo de visdo, portanto o que vé na Janela de Combate é a som
que todas as suas unidades conseguem ver. As areas do mapa que se encontram para
fronteira estdo cobertas por um nevoeiro semitransparente, chamado Fog of War (Nev
de Combate). 0 nevoeiro esconde unidades e estruturas inimigas e revela apenas o ter
edificios civis. 0 Nevoeiro de Combate sé é removido quando as suas unidades regress
Em certas miss6es de Campaign (Campanha), uma camada adicional - um Shroud (Ma
- cobre o terreno inexplorado. A medida que explora o mapa vai afastando o manto par
terreno, as estruturas e as unidades que se encontram sob ele. Uma vez afastado o ma
mais regressa. No entanto, tudo aquilo que esteja para la do campo de visdo das suas
continua ocultado pelo Nevoeiro de Combate. Tal como acontece nas missoes de Camp
Nevoeiro de Combate é removido assim que se volte a encontrar a uma distancia que |



BARRA DE COMANDO

Utilize a Barra de Comando para gerir a sua base e as suas forcas. Independentemente

que se encontre e daquilo que vé na Janela de Combate, pode sempre construir novas

e estruturas na Barra de Comando. N3o precisa de ver a sua base de cada vez que que

produgdo.

A A Barra de Comando inclui uma Information Window (Janela de Informacgéo) que fo
detalhes acerca de quaisquer unidades, estruturas ou qualquer outra coisa selecci
saber mais acerca de qualquer coisa da Barra de Comando, deixe o cursor a pairar
respectivo.

RADAR MINI-MAP (MINI-MAPA RADAR)

Alcance Actual da Jaree
Combate (indicado pelo triangu

(ver Nevoeiro de Combate na p. 4)

o If}’} E Terreno Inexplorado
*

—Jnidade ou Estrutura Inimiga
A iﬁ?dggfsa?;n?ﬂnﬁségﬂti:; d:;:“l! ) (Estas unidades tém um cddigo de cor,
GDI - Azul, NOD - Vermelho) GDI - Azul, NOD - Vermelho)

A Barra de Comando inclui o seu radar de combate, também conhecido como mini-map
Mantenha o radar debaixo de olho, pois é ai que muitas vezes pode descobrir as movim
das tropas inimigas antes de as ver na Janela de Combate. No entanto, tenha cuidado:
circunstancias, o seu radar pode ser desactivado.

OBJECTIVES (OBJECTIVOS)

(APENAS CAMPANHA)

Para rever os objectivos da sua miss&o, pairaabrir o menu Objectivos. Tem de completa
todos os seus objectivos primarios para completar uma missao. (Atengdo que 0s seus
principais podem alterar-se durante a guerra.) Completar os objectivos bonus é opcion
lhe recursos adicionais ou outras recompensas.

Dica: Quando todos os objectivos principais forem completados, a missao termina
automaticamente com uma vitéria. Se pretende completar os objectivos bénus, cert
que o faz enquanto ainda tiver pelo menos um objectivo principal por completar.




2. Seleccione o icone da estrutura que pretende construir. Aparece um cronémetro so
sobre o icone. A medida que o tempo diminui, os créditos necessarios para construi
estrutura sdo-lhe retirados. Quando o cronémetro chega ao fi m, a estrutura esta p
ser colocada e o respectivo icone pisca.

Nota: Se fi car sem créditos durante a construgdo, esta fi ca em espera até voltar a
créditos. Quando volta a ter créditos, a construgdo recomeca automaticamente.

3. Desloque o cursor na Janela de Combate até ao local onde pretende construir. (Re
que o seu cursor se transforma numa imagem transparente do edificio.) Tem de faz
construgao no interior do controlo terrestre da sua base, o qual se prolonga numa
circular que parte da maior parte das suas estruturas. Se a estrutura que pretende
aparece a vermelho, ndo a pode edifi car nesse local.

4. Assim que se tiver decidido por um lodsl,parianaolocar a estrutura.
5. Para cancelar a colocagdo da estrutum, prima

TRAINING UNITS (TREINAR
UNIDADES)

Quando constréi estruturas como Barracks (Casernas) ou War Factories (Fabricas de
pode utiliza-las para treinar unidades de combate.

Nota: Antes de poder construir unidades, tem de construir uma Barracks (Caserna)
Hand of Nod (M3o de Nod) (Brotherhood of Nod) ou Portal (Scrin). Para propésitos
manual, utilizaremos o termo Casernas para as trés facgdes.

Para treinar unidades:

1. Prim& nas suas Casernas (ou estrutura de producdo de unidades) para a seleccio

2. Puxe e segureara abrir o menu Units (Unidades). Aparecem as unidades disponivei

3. Seleccione o icone da unidade que pretende treinar. Um cronémetro sombreado ind
tempo que demora a construir a unidade.

Nota: Para comecar uma fi la de produc3o, seleccione o icone das unidades que pre
construir repetidamente. Aparece um nimero no icone que lhe diz quantas unidade
encomendou.

4. Quando a unidade esta pronta, sai da estrutura e apresenta-se para receber instru

JOGABILIDADE BASICA

A perspectiva geral que se segue é concebida para permitir que um novo jogador saiba

o Command & Conquer 3 Tiberium Wars

CONSTRUIR ESTRUTURAS

N&o é invulgar comecar uma missdo apenas com um Construction Yard (Centro de Con

Comece a construir o resto da sua base de imediato.

Para construir uma estrutura:

1. Seleccione o seu Construction Yard (Centro de Construgdo). As estruturas que este
criar sdo apresentadas como icones na Janela Contextual da Barra de Comando.
Nota: Se um icone aparecer a cinzento, isto acontece porque nio tem recursos sufi
para o comprar ou porque ainda ndo adquiriu os recursos ou as tecnologias necess|




FORNECER ENERGIA A SUA BASE

A sua base necessita de energia para funcionar convenientemente. A medida que acres
mais estruturas a sua base, precisa de mais energia. Se a sua base comegar a fi car se
sofrerd uma série de consequéncias: o seu radar desliga-se, as defesas da sua base d
funcionar e a velocidade a que consegue construir novas estruturas e treinar novas uni
reduzida. Assim que recupera energia sufi ciente, todos estes efeitos desaparecem. O s|
de Construgdo gera uma pequena quantidade de energia, mas tem de construir Power
(Centrais Eléctricas) para gerar mais. Quando uma Central Eléctrica é construida, o Po
(Indicador de Energia) aumenta.

A Para determinar quanta energia tem a sua disposicdo e quanta esta a utilizar actua

verifi que o Indicador de Energia.

Nota: Se estiver a fi car com pouca energia pode optar por desligar a energia numa
suas estruturas num esforco de preservacdo energética. Para o fazer, seleccione u
especifi co, puxe e seguwraepois seleccione a opcdo Power Down (Desligar Energia)
Barra de Comando. No entanto, tenha atengdo, que os edificios cuja energia foi desl
completamente inactivos. Isto signifi ca, por exemplo, que deixara de poder treinar
partir de uma War Factory (Fabrica de Guerra) cuja energia foi desligada. Os edifici
danos de armas EMP sdo considerados edificios com a energia desligada.

RECURSOS

Construir unidades e estruturas, pesquisar melhorias e utilizar energia: tudo isto lhe cu

Quando selecciona um item ou acgdo que requer créditos, os fundos comecam a ser de

conta até que a quantia total seja paga. (As Support Powers (Forgas de Apoio) deduze

s0 vez.)

A Comega um jogo tipico com créditos sufi cientes para gastar na construgdo de unid
estruturas basicas. No entanto, para completar uma luta, tem de conquistar mais ¢

A Se decidir efectuar uma tarefa que custa créditos, mas fi car sem créditos durante
construcdo, essa tarefa fi ca em espera até que ganhe mais créditos.

A Para conquistar mais créditos, localize Tiberium, depois construa uma Refi nery (R
proximidades. Uma Refi naria vem com um Harvester (Ceifador) que automaticame
e recolhe Tiberium, que é depois convertido em créditos. Quando constréi uma Refi
de Tiberium, os seus Ceifadores demoram, naturalmente, menos tempo a recolher

MELHORAR A TECNOLOGIA

Estruturas como um Tech Center (Centro Técnico) podem pesquisar novas tecnologias

melhorar as suas unidades. Uma vez pesquisadas, as melhorias afectam instantaneam

unidades do tipo aplicavel - incluindo as unidades que ja estejam na frente de batalha.

A Para desenvolver uma melhoria de uma estrutura, seleccione a estrutura, depois s
o icone de melhoria na Barra de Comando. A melhoria leva tempo e custa créditos,
acontece com as estruturas e as unidades.




UNIDADES, ESTRUTURAS E FORCAS

A caracteristica chave de um bom comandante é um profundo conhecimento de todo o

SUPPORT POWERS (FORCAS DE APOIO)

As Forgas de Apoio sdo acgdes especiais especifi cas para a fac¢do pela qual combate.

icones no separador Powers (Forgas) junto ao MinAnmapaddrda Separador Forcas

para abrir a Barra de Comando nas Forgas, degoigprameavegar a Barra de Comando.

A Cada vez que utiliza uma Forga de Apoio existe um periodo de recuperagdo antes d
voltar a utilizar.

A As Forgas de Apoio sdo automaticamente desbloqueadas quando constrdi a estrutu

UPGRADES (MELHORIAS)

Muitas unidades podem ser melhoradas com diferentes tecnologias, incluindo armas a

e novas capacidades.

A Para melhorar uma unidade, tem primeiro de pesquisar a melhoria numa estrutura
da facg3o. Seleccione a estrutura adequada e seleccione o icone que representa es
melhoria. O custo é deduzido aos seus créditos e a melhoria é pesquisada.

Nota: Mesmo depois de ter pesquisado uma melhoria, a estrutura onde a pesquisa f
tem de permanecer operacional para poder recolher os beneficios dessa melhoria.
for destruida, tera de a reconstruir para recuperar os beneficios dessa melhoria.

ABILITIES (CAPACIDADES)

As Capacidades s3o ac¢des especiais especifi cas de cada unidade que sdo iniciadas pe
contrario do que acontece com a maioria das Forgas de Apoio, a maior parte das Capac
custam recursos por utilizagdo (embora isso aconteca com algumas). No entanto, tal c
com as Forgas de Apoio, normalmente necessitam de um periodo de recuperagdo ante
voltar a ser utilizadas. Certas Capacidades tém de ser pesquisadas antes de poderem s

CONTROLAR AS SUAS FORCAS

Um bom comandante sabe quando ordenar que as suas tropas protejam a posicao, faca
retirada estratégica ou avancem temerariamente para a batalha. Aprenda o que tem de
comandar as suas tropas até a vitoria.

CONTROLOS DE MOVIMENTOS BASICOS

Movement (Deslocagdo) Para deslocar uma unidade, seleccione-a. Na Janela de Comba
desloque o cursor sobre o terreno aberto, depoig\pmianar
parte das unidades dispara automaticamente sobre unidades inim
que estejam ao alcance das suas armas enquanto se deslocam pa
determinado ponto.

Attack (Ataque) Para atacar um inimigo, seleccione as suas unidades e depois sel
o alvo preminilo
Rally Points Para defi nir um ponto de reunido para todas as unidades produzi

(Pontos de Reunido) determinada estrutura, seleccione a estrutura e depois selecciong
campo de batalha onde pretende que as unidades sé reiinam pre
Nota: Uma vez defi nido um ponto de reunido, as suas unidades re
saem das Casernas e dirigem-se imediatamente para esse ponto.




util para estratégias defensivas ou unidades de artilharia.

Hold Fire (Cessar-Fogo) As unidades com esta postura ndo disparam sobre os inimigo
perseguem. Nota: Esta postura é util para unidades camufl adas.

VETERANIA DA UNIDADE

A medida que as suas unidades atacam unidades e edificios inimigos, ganham experién

unidade acumula experiéncia sufi ciente, é promovida a um novo nivel de veterania. Um

Janela de Combate identifi ca as unidades veteranas. As unidades veteranas tém melho

de desempenho.

A As unidades Veteranas infl igem mais danos e sdo mais resistentes aos danos (em
comparagao com unidades ndo veteranas).

A As unidades de Elite infl igem mais danos e sdo mais resistentes aos danos (em co
com unidades veteranas).

A As unidades Herdicas infl igem mais danos e sdo mais resistentes aos danos (em c
com unidades de elite). Para além disso, também atacam mais depressa, curam-se
automaticamente e disparam localizadores vermelhos.

PRE-VISUALIZAQAO DE FORMACJ\O

Quando tiver reunido um exército consideravel, pode querer colocar algumas das suas
numa formacdo organizada. A funcdo de pré-visualizacdo de formac&o elimina o factor
adivinhagao na organizacdo das suas tropas, ordenando-as automaticamente.

Para utilizar a pré-visualizacdo de formag3o:

Seleccione um grupo de unidades.

N~

Desloque o cursor para o local no terreno onde quer que as unidades entrem em fo
Prima e mantenha prersithre terreno aberto. Aparece uma pré-visualizagdo da sua

s o

Desloqud /O para rodar a formagio de modo a que esteja virada de frente para a

direcgdo pretendida, depois deM&Queara alterar a linha de batalha e controlar a

profundidade e largura da formacao resultante.

5. LarguA . As suas tropas deslocam-se agora automaticamente para o destino selec
alinham-se na formacdo por si prevista.

A Experimente utilizar formagoes em combinagdo com a postura Proteger Posigao p

uma linha defensiva.

STANCES (POSTURAS)

Defi na a postura da sua unidade para determinar em que medida estas se envolvem n

Existem varias opgdes a escolha.

A Para alterar a postura de um grupo de unidades, seleccione o grupo, depois selecci

botdo da postura apropriada na Barra de Comando.

Aggressive (Agressiva) As suas unidades aproximam-se, atacam e perseguem inimigo
entrem no seu campo de visao.

Guard (Defensiva)  As suas unidades aproximam-se e atacam inimigos que entrem n

(predefi nida) de visdo. Quando os inimigos sdo destruidos ou batem em retirad
suas unidades regressam as posigdes.

Hold Ground As suas unidades mantém-se estaticas, mas disparam sobre quai

(Proteger Posicao) inimigos que entrem no alcance das suas armas. Nota: Esta postu




GUARNICAO DE INFANTARIA
Muitas estruturas civis bem como outras estruturas podem receber guar
de unidades de infantaria. As guarnigoes de infantaria protegem-nas e d3
‘ = um bénus no alcance de ataque. Os inimigos que ataquem forgcas em gua
precisam de primeiro danifi car seriamente o edificio em guarnigao, altur
quaisquer forgas que ai estejam em guarni¢do saem automaticamente.
A Para colocar uma guarnigdo numa estrutura, seleccione as unidades de infantaria
pretendidas, depois coloque o cursor sobre o edificio onde pretende colocar a guar
0 cursor muda para o cursor Garrison (Guarnigdo). Pemadazer com que as

unidades entrem na estrutura.

A Para retirar unidades de uma estrutura com guarnicao, seleccione a estruturae m
premide para abrir a Barra de Comando dessa estrutura. Seleccione a opgdo Un-g
(Retirar Guarnicdo) e pAima
Nota: Certas unidades, tais como as de GDI Grenadier (Granadeiros GDI), tém capac
que eliminam instantaneamente unidades que estejam no interior de estruturas em

CAIXOTES
,‘ Estes caixotes cinzentos GDI-771g devem ser vistos como alvos de oportu
" ‘Q Abra um e pode encontrar algo de (til, desde crédito extra até curas e mel
B b/ de veterania automaticas.
Para adquirir um caixote, ordene a uma unidade que se desloque para a po
onde este se encontra.

/_é“-} Nao confun'dir com os Eaixotes, os barris que por vezes se encontramhlarg
<-%” sem cerimonia pelo chao dos campos de batalha, visto que estes contem q
«f "‘f extremamente volateis que explodem quando se dispara sobre eles. Tente
I:’} num quando os seus inimigos estiverem nas proximidades.




TACTICAS INTERMEDIAS

Ainda ha mais para aprender quando tiver aprendido a dominar os movimentos bésicos
Command & Conquer 3 TiberiuFarlNamsn atencdo as tacticas que se seguem para obte
melhores resultados em batalha.

TODA A INFORMAQAO SOBRE

CONSTRUGAO DE BASES

No Command & Conquer 3 Tiberiywas¥ars a maior parte do tempo em batalha. Embora
as tacticas de combate sejam importantes, alguns confrontos podem ser ganhos antes
terem inicio por jogadores que montem a sua base de forma estratégica. As decisdes q
numa fase muito inicial do jogo afectam muitas vezes, o resultado fi nal, por isso é imp
aprender como construir uma base de forma rapida e efi caz.

DICAS RAPIDAS

A Pondere a hipétese de construir uma Crane (Grua) logo de inicio. O beneficio princi
Grua é que lhe permite construir o dobro dos edificios no mesmo periodo de tempo
s6 tiver o Centro de Construgao.

A Tenha em consideragdo uma expansao inicial para encontrar novos recursos e con
sempre pelo menos mais um Ceifador por cada Refi naria que edifi ca. Os Ceifadore
a sua economia e, assim sendo, tém de ser protegidos a todo o custo.

A Prepare defesas em todos os pontos que sinta serem mais vulneraveis. Ha uma gr.
tentagcdo para colocar as suas desprotegidas Centrais Eléctricas la bem atrds na s
mas um adversario inteligente tirard partido disto.

EDIFICIOS DESACTIVADOS

E essencial ter em conta que quaisquer vantagens que um edificio traga (como por exe

capacidade para construir novos tipos de unidades) ndo estardo disponiveis caso esse

esteja desactivado (por exemplo, quando é desligado).

A Um edificio que seja atacado por uma EMP é considerado desactivado. Assim sendo
essencial manter a sua base protegida de ataques EMP em particular sempre que p|

Dica: Quando estiver envolvido em batalhas, ndo se esqueca da sua base. Continue
até ter acesso a todas as unidades, melhorias e forgcas de apoio de que necessita p
(Para saber mais acerca das Forgas de Apoio, consulte a pag. 8.)

FOCAR O ATAQUE

Em geral, é melhor eliminar as forcas adversarias uma de cada vez em vez de abrir de
de batalha. Mesmo um inimigo a beira da derrota pode provocar sérios danos, por isso

destruir os inimigos sucessivamente para ir fazendo mossa nas fi leiras destes e acab

a derrota. Tente prioritarizar os alvos de forma a comegar pelos mais perigosos e ao m
mais vulnerdveis.

EDIFiCIOS SOB ATAQUE? VENDA-OS

Se as suas estruturas sdo atacadas e a situagdo parece insollvel, pense em vender as
antes que estas sejam destruidas. No entanto, tenha em atengdo que a quantidade de c
obtém com a venda serd mais reduzida consoante o estado de danifi cagdo do edificio.




ATENCAO COM OS ENGENHEIROS

Embora os GDI Engineers (Engenheiros GDI), os Nod Saboteurs (Sabotadores Nod) e os

Assimilators (Assimiladores Scrin) sejam unidades relativamente fracas, todos eles pa

papel importante: apoderarem-se de estruturas inimigas e de edificios técnicos. Assim

comandante inteligente, nunca subestima o Engenheiro.

A Conseguir colocar o seu Engenheiro no seio das linhas inimigas é mais facil do que
GDI e Nod podem utilizar a capacidade de Call for Transport (Pedir Transporte) das
infantarias para lhes dar uma boleia aérea até as linhas inimigas. O Assimilador Sc

camufl ado e, logo, invisivel quando imédvel.

A Os Engenheiros também podem capturar unidades terrestres, como o Juggernaut e|
Warmech, depois destes terem sido derrotados.

Dica: Para piorar ainda mais a situagao para o seu inimigo, venda uma estrutura ini
ap0s a respectiva captura ou prepare-a de imediato para criar unidades para o seu

ORDENS DE ACGGES AVANCADAS

As unidades Bommand & Conquer 3 Tiber&ém Wdirsientemente inteligentes para saber
como melhor reagir a maior parte das situagdes quando estdo entregues a si mesmas.
atacam automaticamente unidades inimigas que entrem no alcance das suas armas. N

medida que a sua pericia de jogo aumenta, pode querer incorporar as seguintes ordens
avangadas no seu reportério para poder ganhar uma vantagem tactica sobre os inimig

ACCAO DE ATAQUE

Quando recebem a ordem para attack-move (ataque-deslocagdo), as unidades seleccio

para atacar quaisquer unidades ou defesas base adversarias ao longo do caminho. Est

forma efi caz de enfrentar forcas inimigas ou de atacar uma base inimiga.

A Para ordenar uma accao de ataque, seleccione as unidades a quem pretende dar a
depois faga um toque dupfo sobre terreno aberto.

Nota: Pode também atacar a forga uma estrutura neutrs pheasindpes nessa
estrutura neutra em concreto.




COBERTURA DA INFANTARIA
A infantaria ajoelha-se automaticamente atras de protecgdo quando recebe ordens par
junto a estruturas civis e outros grandes obstaculos presentes no ambiente que os rod
unidades cobertas defendem-se melhor e sdo quase impossiveis de suprimir.
Dica: Utilize o seu conhecimento de tacticas de cobertura de infantaria para ganhar
contra forgas do mesmo calibre em operagdes urbanas.

SUPER-ARMAS
Cada uma das trés faccd@emienand & Conquer 3 Tiberkem,\Waks menos, uma super-

arma - algo de tal forma destrutivo que pode praticamente arrasar por completo com q

PROTECQAO DIANTEIRA
Os tanques e outros veiculos blindados sofrem maiores danos quando atacados de lad
danos consideravelmente superiores quando atacados por tras. Tire partido de conhec
e proteja bem as suas forgas.
SUPRESSAO DA INFANTARIA
Quando debaixo de fogo, a infantaria pode tornar-se suprimida. Quando isto acontece, V|
tropas prostrarem-se. A infantaria suprimida desloca-se mais lentamente mas defend
gracas ao facto de se encontrar rente ao chao.
Dica: De maneira geral, quanto mais poderosa a arma, melhor é a suprimir a infant
Lembre-se disto ao avaliar a melhor forma de utilizar e contrariar unidades de infa
adversario. Estas super-armas sdo ideais para utilizar em caso de frente a frente quan

inimigo se encontra entrincheirado. No entanto, tenha atengdo, assim que constrdi um

super-arma, aparece um cronémetro em contagem decrescente que é visivel tanto par.
os seus adversarios. Ndo se surpreenda se o seu inimigo redobrar os esforcos para o

que o cronémetro chegue ao fi m.

Nota: A contagem decrescente para temporariamente se a sua base estiver com po

Dica: Embora as super-armas sejam extremamente poderosas, podem ndo ser o s
para acabar com o jogo. Tenha algumas forgas em reserva para acabar com quaisq
inimigas que possam sobreviver.




MODOS DE JOGO

CAMPAIGN (CAMPANHA)

Margo, 2047. Uma gigantesca bola de fogo nuclear explode no céu nocturno, marcando o fi
comando militar orbital da GDI e o inicio da Third Tiberium War (Terceira Guerra do Tiberiu
Para a GDI, Tiberium é uma substancia extraterrestre que ja poluiu a Terra a ponto de a tor
praticamente inabitavel e continua a alastrar-se a um ritmo perigoso. Para The Brotherhoo
Tiberium é o destino da humanidade, uma substancia de grande poder, profetizada pelo eni
destes, Kane. A GDI ndo quer mais do que erradicar o Tiberium da face do planeta; os Nod n
mais do que controlar aquilo que consideram ser o mais precioso recurso da Terra. Estala
poder do Tiberium e o destino de todo o planeta estad em jogo.
E aqui que entra, Comandante. Escolha a quem é fi el e dirija-se a batalha. O resultado fi na
Wars (Guerras Tiberium) esta nas suas maos.
A Para iniciar uma Campanha por uma das facgdes, seleccione SINGLE PLAYER (Individu
Principal e depois seleccione GDI ou NOD.

Nota: Tem de completar o primeiro Theatre of War (Teatro de Guerra) na campanha GDI
desbloquear a campanha Nod.

A Apés completar cada missdo de Campanha, é-lhe atribuida uma medalha. A medalha g
depende do nivel de difi culdade escolhido. As Superior Medals (Medalhas Superiores)
se completando missdes nas defi nicdes de difi culdade mais elevadas. Complete todos
bénus de uma missdo para conquistar uma ribbon (faixa).

A Entre missoes de Campanha, regressa ao ecra Theater of War (Teatro de Guerra), que |
escolher a missdo seguinte, ir para outro Teatro de Guerra (se disponivel) e voltar a jo
previamente completadas. O ecra Teatro de Guerra mostra quais as Medalhas que conq
cada missao.

SKIRMISH (LUTA)

As Lutas sdo batalhas para um jogador que o colocam frente-a-frente com um ou mais advj
controlados pelo computador.

Para iniciar uma luta:

1. Seleccione SINGLE PLAYER (Jogador Individual) no Menu Principal e, em seguida, selec
SKIRMISH (Luta).

2. Seleccione NEW (Nova).

3. Escolha entre dois a quatro jogadores controlados pelo computador seleccionando Al (|
CLOSED (Fechados) em todas as caixas.

4. Seleccione o mapa, recursos e o local de partida. Decida se quer activar ou desactivar
no mapa (para mais informacgdes consulte a p.10).

5. Prim# para seleccionar o nimero de jogadores, faccdo A cparBromaecar a jogar.




A 1A PERSONALIZAVEL

Pode ajustar o comportamento da inteligéncia artifi cial do computador tanto em jogos
(Luta) como Multiplayer (Multijogador) com quatro niveis de difi culdade e cinco person
diferentes. Isto permite-lhe confi gurar o jogo para que se enquadre nos seus gostos e
naquilo que espera do desafi o que ai vem.

NiVEIS DE HABILIDADE DA IA

Existem quatro niveis de difi culdade diferentes de entre os quais pode escolher para c
controlado pelo computador.

EASY (Facil) Recomendado para os jogadores sem experiéncia em RTS ou para
aqueles que pretendam experimentar. No espere que lhe dé muit
MEDIUM (Médio) Recomendado para a maioria dos jogadores. Nao vai encontrar fa
HARD (Dificil) Recomendado para jogadores experientes que estejam a procura
desafi 0. A IA joga no maximo das suas capacidades sem fazer bat
BRUTAL Recomendado para jogadores hardcore que querem ganhar por u

nesga - se é que querem ganhar. A unica batota do Al brutal, é qu
regebe o dobro do rendimento.

PERSONALIDADES IA

Existem cinco personalidades de IA diferentes que determinam o tipo de tacticas de jog

adversario utiliza.

BALANCED (Equilibrado) Este tipo de personalidade favorece a mistura de forgas e um
equilibrado que nao favorece particularmente nem o atague nem

RUSHER (Apressado)Prepare-se para defender e depressa contra este tipo de persona
que partira de imediato para o ataque.

TURTLE (Tartaruga) Precisara de lutar intensamente para conseguir ultrapassar as ba
erguidas por este tipo de personalidade focado na defesa, que foc
também as suas atengdes na colheita de recursos.

GUERILLA (GuerrilhaEspere o inesperado desde tipo de personalidade, que o ird pertur
com técticas de diversao, rapidas e surpreendentes.

STEAMROLLER Este tipo de personalidade favorece a forga bruta. O seu objectivo

(Camiao TIR) construir um exército avassalador que utilizara para o atacar co




conteldo a que os jogadores mais jovens podem aceder com base na classicagdo do co
obter mais informagdes, visite www.xbox.com/familysettings

REGISTO E SUBSCRIGAO NECESSARIOS PARA ACEDER AS FUNGOES ONLINE. 0S TERM
CONDIGOES EA, BEM COMO AS ACTUALIZAGOES DE FUNGOES PODEM ENCONTRAR-SE
WWW.EA.COM. E NECESSARIA LIGAGAO A INTERNET. DEVE TER MAIS QUE 16 ANOS DE |
PARA SE REGISTAR ONLINE.

A EA PODE RETIRAR AS FUNGOES ONLINE APOS UM AVISO DE 30 DIAS COLOCADO EM

EA.COM

MENU PRINCIPAL ON-LINE

QUICK MATCH Emparelha-o automaticamente com um adversario para um jogo

(Jogo Rapido) jogadores um contra o outro.

CUSTOM (Personalizar) Personalize as preferéncias relativamente a tipos de jogo, nl
de jogadores e jogos classifi cados ou nao-classifi cados, depois
seja emparelhado automaticamente com um adversario (ou vario
adversarios) que partilham as suas preferéncias.

CREATE (Criar) Seja o anfi trido de um jogo Xbox Live. Seleccione um tipo de jogo,
numero de jogadores, mapa, recursos iniciais, posigdes de partida
facgao preferida, e determine se o jogo é open (aberto) (qualquer
pode juntar), closed (fechado) (ninguém se pode juntar), Al (IA) (in
adversarios controlados pelo computador) ou private (privado) (a
por convite).

RANKINGS Descubra quem sdo os melhores jogaGorasdad & Conquer 3

(Classifi cagdes) Tiberium Wars

OVERALL STATS Veja as suas estatisticas gerais em jogos on-line.

(Estatisticas Gerais)

TERMS & CONDITIONS eia os Termos e Condigoes EA.

(Termos e Condigdes)

A Para iniciar um jogo personalizado, seleccione CREATE (BRIS&R)eegioimeas suas

preferéncias de jogo e volte a Arefpiarece um ecrd de carregamento.

XBOX LIVE

Joga com qualquer pessoa, em qualquer lugar e a qualquer hora no Xbox Live®. Cria o

(o teu gamercard). Fala com amigos. Faz o download de contelidos a partir do Mercado
Envia e recebe mensagens de voz e video. Liga-te e participa no futuro.

LIGAR

Antes de poder utilizar o Xbox Live, deve ligar a sua consola Xbox a uma ligagao Intern

larga ou de alta velocidade e subscrever o servigo Xbox Live. Para determinar se o Xbo
encontra disponivel na sua area e para obter informagdes acerca de como se ligar ao X
visite a padgina www.xbox.com/connect.

RESTRI(}éES DE ACESSO

Com as restrigoes de acesso, os pais e encarregados de educagao podem defi nir limit




MODOS DE JOGO ON-LINE
Existem quatro modos de jogo multijogador.

Versus (Contra) Um méximo de quatro jogadores ou equipas (ou adversarios cont
IA) entram numa batalha em que vale tudo até que sobre apenas
viva.

Siege (Cerco) Inicie 0 jogo com uma secgdo intransponivel no meio do mapa ent

e o(s) seu(s) inimigo(s). Quando o tempo chega ao fi m, a parede d
energia intransponivel deixa de o ser. O primeiro jogador que con
destruir todos os edificios produtores de unidades ou todas as uni
é o vencedor.
Capture and Hold (CAH) Equipas competem para capturar e manter posse de varios po
(Capturar e Manter controlo espalhados pelo mapa. Mantenha a posse do ponto de co
Posse durante um determinado periodo de tempo para ganhar pontos. O
primeiro a alcangar o nimero de pontos predeterminado, ganha.
Capture the Flag (CTFJente capturar a bandeira neutra do mapa e depois regressar co
(Capturar a a sua base. A primeira equipa que conseguir regressar a base co
Bandeira predeterminado nimero de bandeiras ou que capturar o maior nu
de bandeiras quando o tempo chegar ao fi m, ganha.
King of the Hill (KOH) Equipas adversarias entram em confronto para obter o controlo -
(GEAKERERLES manté -lo - de um ponto de controlo no centro do mapa. O jogado
que mantiver o ponto de controlo durante o maior periodo de tem
durante um nimero de minutos predeterminado) é declarado o ve

LIVE WHISPERING (MURMURIO AO VIVO)

Se tiver um auricular compativel com Xbox activado, alterne entre falar com toda a gen
apenas com o seu colega de equipa. Para o fazer, prima

VISION CAM (CAMARA DE VISAO)

Se a sua Vision Camera (Camara de Visdo) Xbox Live estiver ligada, a sua imagem apar

os outros jogadores na sala de espera e no jogo.

A Se ndo tiver uma Vision Camera (Camara de Visdo), a sua imagem de jogador é exi
pode ver outros jogadores que tenham as suas Vision Cameras (Camaras de Visdo)

GUARDAR E CARREGAR

0 seu progresso na campanha é guardado automaticamente se decidir continuar apés
numa missdo. Escolher sair leva-o de volta para o menu Principal e ndo guarda autom
seu progresso. Tem de ter um perfi | de jogador para guardar ou carregar jogos.

A Para carregar um jogo guardado, seleccione SINGLE PLAYER (Individual) no menu
Seleccione GDI ou NOD e depois seleccione LOAD (Carregar). Escolha um jogo guar
lista e depois seleccione LOAD GAME (Carregar Jogo).

A Para guardar um jogo que esteja a decorrer, paimabrir o menu Pause
(Interromper) e depois seleccione SAVE (Guardar).







© 2007 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, o logétipo EA, Command & Conqu
Command

& Conquer 3 Tiberium Wars sdo marcas comerciais ou marcas comerciais regist

Electronic Arts Inc. nos EUA e/ou noutros paises. Todos os direitos reservad

Todas as outras marcas comerciais sdo propriedade dos respectivos detento

WWO007605529MT
% S/ ¥ .o & l"" . A e ot
20 .“?' . o) W A b s o .

Ll f%\ Y




