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Como colocar o cartucho
no MEGA DRIVE

L.
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Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta
desligado.

Cologue o cartucho GOLDEN AXE no console
(veja figura), conforme explica 0 manual do
MEGA DRIVE.

. Ligune 0 MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela,

verifigue se o cartucho estd bem colocado. Depois,
desligue o aparelho e ligue-o novamente.

. Para 1 s6 Jogador, aperte o Botdo Inicio no

Joystick 1. Pam 2 Jogadores, aperie o Botio Inicio
no Jovstick 2. Lembre-se de que a entrada do
Jowstick 1 no console é a da esquerda.

IMPORTANTE: Jamais cologue ou retire o cartucho

enquanto o MEGA DRIVE estiver ligado!

|Entrada do Cartuche |
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Golden Axe

Yuria € agora uma terra estranha, sob o jugo de
opressores perversos. Os soldados de Death Adder
invadiram todo o territério e o prdprio Death Adder
massacrou milhares de habitantes.

Por dltimo, ele seqgliestron o rei e sua filha, a
princesa, & apossou-se do Golden Axe, o machado de
ouro. Por iss0, desta vez, somente o5 guerreiros mais
fortes e mais capazes tém alguma chance de
derroté-lo.

Trés puerreiros apresentaram-se para desafiar Death
Adder: Ax-Battler, Tyris-Flare e Gilius-Thunderhead.
Ax-Battler, o terrivel Barbaro, velo das longinguas
planicies. Sua resisténcia prodigiosa e sua coragem
sem limites colocam-no & altura de gualquer inimigo.




Tyris-Flare, a Amazona, chegou das grandes florestas.
Habilidosa na espada e ainda armada com o Raio
Migico, ela jurou derrotar os opressores e salvar 0
reino de Yuria.

GiliusThunderhead, o Ando, sabe usar seu mortal
machado como poucos. Seus trugues e sua rapidez no
combate podem superar os inimigos mais brutais.

Os trés, como muitos outros, perderam entes queridos
na queda contra o cruel Death Adder. Todos
prometeram solenemente liquidar o invasor, mesmo
com o sacrificio das proprias vidas.




O desafio que voc enfrenta & terrivel: vencer todos
os soldados e os bizarros, os monstros de Death
Adder; superar todas as armadilhas traicoeiras do
caminho que leva ao castelo do opressor; liquidar o
filho de Adder; e finalmente, encarar seu mais
poderoso inimigo: o proprio Death Adder!

A recompensa: salvar a vida do rei e da princesa e
devolver a paz ao reino de Yuria.

Essa ¢ sua missfo. Mas pode haver uma surpresa no
finall

Assuma o controle!

Veja como usar seu joystick.

Botao de Diregdo
(Botdn 1) Botiio Inicio

Botio C

Botio B

Botio A
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Botio D

s Aperte o botio para cima e para baixo para
movimentar o marcador sobre as imagens “‘Start
Game'* (“Inicio do Jogo'), “Options* (“*Opgdes’’)
e ““Sound Test™ (*“Teste de Som'"),

* Aperte 0 botdo para a direita ou a esquerda para
mudar as caracteristicas do jogo na imagem
“Options'.

® Fazer o seu guerreiro andar, correr ou saltar em
qualquer dire¢fo durante o jogo.

Botiao Inicio
® ‘[niciar o jogo.
= Pular as imagens de abertura,

¢ Fazer selecdes na Imagem das Opgoes (vocé
também pode fazer iss0 com o Botdo A, B ou C).

* Bazer a pausa, durante o jogo. Para retomar o jogo,
aperte novamente este mesmo botao.

Botido A {Botdo da Migica)
® Serve para utilizar sua magica. |

Botdo B (Botio de Atague)
* Serve para atacar.

Botiio C (Botdo do Salto)
® Serve para saltar,
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Movimentos Especiais
(Dependendo do seu guerreing)

® Ataque fulminante: aperte simultaneamente os
Botdes B (para atacar) e C (para saltar).

* Cortada rasteira com & arma; aperte o Botie C
(para saltar) e rapidamente o Botio B (para atacar)

* Aperte o Botdo D 2 vezes para a direita ou para a
esquerda para correr nestas diregoes.

L] Chute, cabegada ¢ encontrfio com o corpo,
enguanto estiver correndo: aperte o Botdio B.

# Salto em distdncias maiores, enguanto estiver
correndo: aperte o Botde C, Durante este salto,
vocé também pode dar um empurrdo para baixo, se
apertar também o Botdo B.

Observacio: Lembre-se de que cada guerreiro possui
caracteristicas diferentes no atague. O que um faz, os
outros ppdem nao fazer. Outra coisa: vocg pode
reprogramar as funcées dos Botoes A, B e C (veja,
mais adiante, em Imagem das Opcdes).
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Arrangque Para a Batalha!

Depois da Imagem do Titulo, veja a demonstragio de
batalha para ter uma idéia de como jogar. Quando
estiver pronto para desafiar Death Adder, aperte o
Botio Inicio (no Jovstick 1, se houver apenas 1
Jogador, ou na Joystick 2, se houver 2 Jogadores).
Aparece, entfo, a imagem ‘‘Start Game"’,

Imagem “'Start GGame’ para 1 Jogador
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Mivel de Dificuldade do Jogo

Para escolher o nivel de dificuldade do jogo,
movimente o marcador com o Botdo D (no Joystick 1).

Arcade

Nesta versdio sua viagem dura 5 dias e é registrada em
um mapa.

Beginner

E o nivel para principiantes. E mais curto, pois o
jogo termina na Rodada 3, apds uma luta com o
filho de Death Adder.

The Duel

Teste sua habilidade contra outros personagens do
jopo. Nos jogos com 1 Jogador, vocé trava 12 duelos
separados com Soldados de Death Adder. Conforme
vai vencendo cada duelo, voc passa para o seguinte,
Se perder um duelo, a batalha termina.

Mos jogos com 2 Jogadores, estes duelam entre si até
que um dos respectivos guerreiros derrote o oponente.

Options

Apas escolher o nivel de dificuldade do jogo, aperte
o Botao Inicio, no Joystick 1, a fim de comegar a
jogar. Ou, entfo, com o marcador movimentado pelo
Botio D, entre na Imagem das Opcdes (descrita em
detalhes na pdgina seguinte).




Credits

Este indicador mostra o niimero de vezes gue vocg
pode prorrogar o jogo (**Continue’) nos niveis
Arcade e Beginner, apds ser derrotado. No jogo com
1 Jogador, vocé pode prorroga-lo 3 vezes no méximo.
Mo jogo com 2 Jogadores, cada um destes pode
prorrogd-lo também 3 vezes no maximo. Atencio:
vocé nfio pode mudar seu mimero de Credits.

“‘Options’” (Opgdes)

Use a Imagem das Opgdes para acelerar sua marcha,
rumo as batalhas que o aguardam. Aperte o Botio D,
no Joystick 1, e movimente o marcador, para cima ou
para baixo, até a opgio desejada. Em seguida, aperte
o Botiiu D para a esquerda e para a direita para
mudar a programagao.
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“Life Meter" (Medidor de Vidas)

* Escolha o niimero de golpes (3, 4 ou 5) que seu
guerreiro pode receber antes de perder uma vida,
Voct comega o jogo com 3 vidas,

Control

* Escolha a programacio para os Botdes A, B e C no
joystick, Yocé tem 6 escolhas:

Escolha 1 Escolha 2 | Escolha 3
A Mdgica A Migica A Salto
B Ataque B Salio B Atague
C Salto C Atague C Migica
Escolha 4 Escolha 5 Escolha 6
A Salto A Ataque A Afague
B Magica B Salto B Migica
C Atague C Midgica C Salto

‘*Sound Test" (Teste de Som)
® Para ver a relagio dos sons disponivels, aperte o
Botiio Imicio (ou os Botbes A, B ou C).

* Para movimentar o marcador até o som que vocd
deseia no jogo, aperte o Botéio D para cima ou
para baixo.
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e Para ouvir uma prévia do som, aperie o Botio
Inicio (ou os Boties A, B ou C).

“Exit" (Saida)

» Para voltar & imagem “‘Start Game” (Inicio do
Jogo), aperte o Botio Inicio.

Ao aparecer a imagem *‘Start Game"’, selecione as
caracteristicas do jogo, A seguir, apertc novaments o
Botdo Inicio para comegar a jogar.

0s 3 Guerreiros

Aparece, entdo, a imagem ‘‘“Warrior Selection™
(selegiio do guerreirn). Aperte o Botao D para a
esquerda ou para a direita para os puerreiros g]IdI‘CI:ﬂ
Liberte o botio quando o guerreiro desgjado estiver
bem & frente. Entdo, aperte o Botio Inicio (ou os
Boties A, B ou C) para selecionar o guetreiro
COMECAr o jogo.

Tyris-Flare

Tyris-Flare, a Amazona, viu
seus proprios pais serem |
dizimados por Death Adder. {
Quando estd realmente zangada, |
ela langa cortinas de fogo sobre

os inimigos, utilizando o poder

de sua Magica do Fogo.
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Gilius-Thunderhead

GriliusThunderhead, o Anao,
leve seu irmdo gliminado por
Death Adder. Sua
especialidade € dar piruetas e
queimar os invasores com a
Migica do Raio.

N

Ax-Battler

Ax-Battler, o Barbaro, ouviu os
ultimos gritos de sua mie antes
de ela morrer. Agora, ele néo
sossegard até ouvir os dltimos
gritos de Death Adder. Ele
emprega a Médgica Vulcinica
sobre as hordas alacantes,

Observagdo: Mos jogos com 2 Jogadores, cada um €
obrigado a escolher um guerreiro diferente.

Em Busca do Machado de Ouro

Vocé comeca sua busca nos bosgues que circundam
“Turtle Village" (**Vila.da Tartaruga™). Ao ingressar
nos bosgues, vocg € imediatamente atacado pelos
soldados de Death Adder. Aperte o Botio D para
entrar na batalha. Aperte os Botdes do Salto e de
Atagque para lutar por sua vidal O nimero de vezes
que vocé aperia o Botdo de Atague détermina suas
manobras e og estragos que vocé causa ao inimigo.
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Como Usar ¢ Botio de Atague:

| e Para esfaquear ou cortar, aperte o botdo 1 vez ou 2

| vezes, rapidamente.

* Aperte o botio 3 vezes rapidamente’ para:
um poderoso golpe de faca (esfagueamento ou
corte) em inimigos distantes; golpear, com o cabo
de sua arma, os inimigos proximos; agarrar um
inimigo que estd junto de vocé e jogd-lo ao chio
com uma torcio de corpo.

= Aperte o botfio 4 vezes rapidamente pata golpear,
com o cabo de sua arma, um inimigo que estd
junto de vocg.

s Aperte o botdo 5 vezes rapidamente, para chutar
um inimigo que estd junto de vocg.

s Aperte o Botio D para a esquerda ou para a direita

| rapidamente e, entfio, aperte o Botdo de Ataque

para dar no inimigo um encontrio com o corpo, ou

um chute, ou uma cabegada (dependendo de seu

guerreiro).
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Utilize seus Botdes do Salto e de Ataque juntos para
realizar ataques espetaculares. Aperte o Botio do
Salto e entdo, rapidamente, aperte o Botdo de
Atague, para enterrar sua arma para baixo, em pleno
salto ou em plena corrida. Para fazer um “*parafuso®
e dar um golpe rasteiro com sua arma, aperte
simultaneamente o5 Botdes do Salto ¢ de Ataque.

Medidor de Golpes Recebidos e Medidar de Vidas

Fique de olho nos medidores que aparccem na tela,
para avaliar seu desempenho. A Caixa Midgica, no
alto da tela, indica quantos Potes Mdgicos vocé estd
levando, A Migica ¢ uma arma devastadora que
derruba todos oz inimigos em cena. Mas alpuns deles
sfio tAo fories que acabam recuperando-se! Por isso,
mantenha-se em guarda!




Scu Medidor de Golpes Recebidos mostra quantos
golpes voceé pode tomar até perder uma vida. Seu
Medidor de Vidas revela o mimero de vidas de que
vooe ainda dispoe.

Siga a5 setas indicativas gue apamcerem para manter-
se o caminho certo.

Migica e Resisténcia
Vocé inicia a batalha carregando 1 Pote Mdgico. Mas

vail precisar de muitos mais para sobreviver aos
combates que o aguardam.

Mo decorrer de suas viagens, as vezes, vOCe
enconlrard gnomos correndo a pé. Esses peqguenos
seres carregam As costas sacos de lona, cheios de
coisas de que vood necessita. D& uma cotovelada nos
gnomos para fazer cair as coisas dos sacos de lona
(A5 vezes & necessario dar cotoveladas bem fortes).
Essas coisas sfio Potes Mdgicos e Barras de
Resisténcia.

Corra sobre os Potes Mdgicos e as Barras de
Resisténcia para tomar posse delas. Guarde o Pote
Midgico para o momento certo, mais adiante, As
Barras de Resisténcia dio-lhe forca extra,
imediatamente,

I
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As vezes, os gnomos
perambulam furtivamente a
‘ noite, enguanto vocé dorme.
Acorde e levante-se o mais
rapidamente possivel para tirar S
deles os Potes Mégicos ¢ as
Barras de Resisténcia. Se ficar
muito dorminhoco, pode -
acontecer o contrdrio: eles & que tirardo de vocé os
potes magicos e as barras de resisténeia que j4 tiver,

Os Potes Magicos servem para aumentar a capacidade
de sua magica. Quanto mais potes voc@ tiver, mais
forte serd a magica. A Mdgica Vulcinica de Ax-
Battler pode alcancar até 4 niveis de poder,
dependendo de quantos Potes Mdgicos ¢cle levar,
Quando Tyris-Flare tiver 9 Potes Mdgicos, a Mdgica
do Fogo fica incrivel, podendo atingir até 6 niveis de
poder! A Midgica do Raio de Gilins-Thunderhead
possui 3 niveis de poder,




Observacdo: No jogo com 2 Jogadores, cada
guerreiro terd uma Caixa Mdgica. Ela aparece no alig
da tela e é mantida enguanto o guerreiro dispuser de
Potes Magicos.

Na versio Arcade, vocé consome toda sua Mdgica,
quando aperta o Botdo da Magica. Na versio
Beginner, vocd consome 2 Potes Mdgicos, gquando
aperta o Botfo da Migica.

Os Bizarros

Hé muitas possibilidades de vocé se defrontar com os I
Bizarros, os monstros de Death Adder. Se vocé tira o
inimigo da sela desses monstros, pode monté-los e

tirar partido das habilidades deles. Alguns tém rabos

mortais, que desferem pancadas terriveis. Qutros
cospem chamas e bolas de fogo revoluteantes.
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Pausa e Reinicio do Jogo

Para fazer uma pausa no jogo, aperte o Botiie Inicio.
Para reinicid-lo, apds 4 pausa, aperte novamenie esse
botio, i

“Continue Game”’ (Prorrogacio do Jogo)

Voot comeca com 3 vidas. Pode receber um mdximo
de 3, 4 ou 5 golpes inimigos {dependendo da
programagio), antes de perder 1 vida. Quando tiver
perdido todas as suas vidas, o jogo termina e aparece
a mensagem ‘‘Continue Game'"

HEDETE
a1 :j::‘na‘.

B CHEYVEL Y

SCpntinee Game' (Prorrogaciio do Jogo)
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‘Se guiser prorrogar o jogo, aponte o marcador para a
palavra “*Yes'" ¢ aperte o Botio Inicio, para continuar
jogando, a partir do inicio da dltima rodada
disputada, Caso contrdrio, use o Botdo. D para levar
o marcador 4 palavra “*No’, Alf, aperte o Botiio
Inicio para encerrar o jogo definitivamente.

A imagem *‘Continue Game'' s6 aparece se vocé
ainda tiver créditos (**Credits’'). No jogo com 1
Jogador, este comega com 3 **Continues”, o que
significa que terd 3 possibilidades de prorrogar o '
jogo. No jogo com 2 Jogadores, cada um destes '
comega também com 3 “*Continues’. O niimero

atualizado de créditos é mostrado na imagem

“Continue Game*’.

‘‘Stage’’ (As 6 Rodadas do Jogo) '

Rodada 1: ““In the Woods™ |
{(*"Mos Bosques™") i




Yocoé conhecerd os mais crudis, embora menos habeis,
soldados de Death Adder. Porém, fique alerta.
Apesar de bobocas, eles sdo numerosos! Vocé também
s¢ verd frente a frente com os GBmeos Brutos e as
Mulheres-lagartixas. Agarre toda a Mdgica que puder
para agientar todas as paradas gue o esperam.

Rodada 3: Travessia
da ““Turtle Island’’
a0 Continente

{(**Tiha da Tartaruga’)
Vocé precisard atravessar
uma ponte perigosa. Salte
com bastante impulso,
pods, se cair no precipicio,

estard perdido.

Rodada 2: “Turtle Yillage"'
(**Wila da Tartaruga'')

O exéreito de Death Adder
aguarda-o no vilarejo.
Estio prontos para a luta
e ja espantaram todas as
criangas. Sio do mesmo
tipo de soldados da
Rodada 1, mas com
armadura diferente. Sao
mais fortes e mais cruéis
do que os soldados dos
bosgques. Monte em um
Bizarro para vencer!
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Rodada 4: Rumo 2
“Eagle Island™”

{(**1lha da Aguia')

Esta ilha &, na verdade,
formada pelas costas de
uma Aguia imensa, em
cujas penas se escondem
05 esqueletos armados de
espadag. Sdo dificeis de
vencer, pois, estando jd
mortos, nio tém medo de
morrer novamente! Pontes
gstreitas tornam a batalha
ginda mais arriscada.

Rodada 5: Da Ilha da

Aguia ao Palicio

Defenda sua vida nas ruas
calgadas com pedras,
enfrentando mais i
soldados, as Mulheres-
lapariixas e os Bizarros
cuspidores de fogo.

Rodada 6:
““The Palace Gates"
(“‘As Portas do Paldcio™")
O filho de Death Adder
guarda as portas do

] paldcio. Ele é hdbil no
lancamento de nos
elétricos resplandecentes,
Seja rdpido, pois essa
arma ¢ dificil de evitar.
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Rodada 7:

“The Dangeon’

(**O Calabouco™)

Vocé conseguiu chegar ao
escurg, depressivo e
amedrontador calabouco
do paldcio, infestado de
esqueletos armados de
espadas.

Rodada 8: O Combate
Contra Death Adder

E hora de encarar seu
mais perigoso inimigo. E ¢
ele tem uma surpresa para
voci!

Marcador de Pontos

Ele aparece no fim do jogo e mostra sua pontuacio,
o nimero de vezes que seu guerreiro reviveu e a sua
resisténcia total. Também mostra sua colocacdo ho
guadro de vencedores dos jogos.
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Dicas uteis

= O grande segredo € praticar o méximo possivel.
Quanto mais praticar, mais depressa voce aperfeigoa
sua técnica de atague e seus saltos, até realizd-los
sempre ho momento certo, O melhor meio de
ganhar é dominar o atague ¢ todas as suas
variaphes.

» Treine bastante com os Botdes do Salto e de
Ataque, para descobrir todos os seus movimentos
especiais. Vocé ficard surpreso com a enorme
quantidade de manobras que pode realizar, inclusive
chutar, golpear duro com o cabo de sna arma e

" jogar seu adversdrio por cima de sua propria
cabeca, com uma tor¢io de corpo.

* Monte um Bizarro sempre que puder. Deixe o
monstro tomar os golpes desferidos contra vocg,
mantendo a arma do inimigo fora de alcance.

¢ Descubra as falhas de cada inimigo e concentre seu
ataque nos pontos fracos dele.

« Domine cada situacio, a fim de decidir a melhor
manobra; recuar para uma posigac mais favoravel
ou atacar avangandao.
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= Aprenda a saltar ¢ a rolar sob o atacante.

* Fique sempre de frente para seu inimigo. Levar uma
facada nas costas ¢ morte certa!

* Controle constantemente o Medidor de Golpes e o
de Vidas. Se estiver com poucas vidas, o mais
recomenddvel & recuar, em vez de atacar.

® Use inteligentemente seus Potes Mdigicos., Pode
demorar até conseguir outros. Mantenha-se em
guarda, pois alguns inimigos sdo suficientemente
fortes para reviver depois de um atague com
Msgica.

* Lutar em um rochedo, perte do mar ou em um
terrago alto requer malicia. Livre-se de seu inimigo,
atraindo-o para a borda e deixando-o cair. Vocé
também pode dar-lhe um pequeno empurrio.

* Algumas plataformas podem ser escaladas somente
a partir de um ponto secreto, que vocd tem de
descabrir,

* Nos jogos com 2 Jogadores, nfo ataque seu
parceiro, vocgs podem ferir-se mutuamente!
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Marcador de Pontos

MNome

Ml Data

Pontos

Mome

Data

Pontos

Nome

Data ||

Pontos i

MNome

Data

Pontos
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E 1

Marcador de Pontos

Mome

Pontos

Mome

Pomtos

Nome

Data

Pontos |

MNome

Data

Pontos




Marcador de Pontos

Mome

Data

Pontos

Mome

Data

Pontos

MNome

Drata

Pontos |
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Marcador de Pontos

Pontos

Mome

Data

Pontos
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TECTOY parante este produto contra de-
feitos de fabricacao pelo prazo de 90 (noventa)
dias, contados a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de
Assisténcia Técnica Autorizada TECTOY muni-
do deste certificado e da nota fiscal comprobati-
ria da compra, para obter os servigos cobertos por
esta garantia,

A presente garantia, contudo, nfio cobre de-
feitos originados por uso indevido, tentativa de
violacdo do cartucho e consertos por pessoa nio
: autorizada.

- A presente garantia também ndo cobre fretes de
I]! envio efou retorno a uma Assisténcia Técnica au-
torizada TECTOY.,

TECTOY
MNeca 03425170

PROOUZIOD ML POHL FALRCA E MaMEY

TECTOY INDUSTRIA DE BRINOQUEDOS LTDA.

Eua Ramos Ferreirs, 1913 — Menaus — AM — CEDP: 59.000
[ndusiria Brasileica

CENTRO DE ATENDIMENTO AQ CONSUMIDOR

Aw. Brmano Marchett, 376 - 5330 Paulo - 5P - CEP 05038
TEILEFGMNE: {01} 261-5797

4



F




