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Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE est4 desligado.

2. Coloque o cartucho ART ALIVE no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE,

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, verifique

se 0 cartucho estd bem colocado. Depois, desligue o aparelho
e ligue-o novamente.

4. Pressione o Botdo Inicio ou o Botdo A para comecar.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do Cartucho

=
Entrada do Joystick 1



Viva a Arte em Cores Vivas!

Prepare-se para criar paisagens espetaculares e personagens incriveis
que correm, andam de skate e voam! Com o ART ALIVE vocé

pode fazer animacoes graficas e "cartoes no video" em minutos.
Vocé ficard surpreso em saber como € fécil!

Comece com um papel em branco, ou escolha um dos muitos
cendrios de fundo. Depois escolha uma cor, selecione uma ferramenta
de arte e solte sua imaginacio!

Desenhe personagens engracados e pinte suas roupas com diversos

padroes. Adicione retingulos para fazer edificios e circulos para
fazer rodas de carros e planetas. Desenhe estrelas e faca-as piscar!

LLance uma nave espacial para entrar em Orbita com uma mensagem
de Feliz Aniversiano. Mude também suas cores - instantaneamente!
- mudando sua palheta.

ART ALIVE tem mais de 50 grificos predefinidos e cendrios de
fundo para misturar e combinar com suas proprias sugestoes criativas.
Anime os personagens de seu jogo favorito, como "Sonic The
Hedgehog" e "Toejam & Earl". Sua obra-prima de video impressionara
seus amigos e o fard nir.

ART ALIVE = é simplesmente o modo mais fédcil de ser um artista.
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Assuma o Controle!

Botio D (Direcional) Botiao Start (Inicio)

Botao C
Botao B

Botao A

Botiao Direcional (Botao D)

® Move o cursor, ou seja, o retingulo que ilumina uma seleciio
na tela, na Caixa de Ferramentas e nas galerias de Carimbo e
Animacio.

@ Move uma ferramenta sobre o papel de Desenho, sobre o papel
de Carimbo e sobre o papel de Animacio.

@ Alterna a vista de um Carimbo (pela frente ou por trds) antes
dele ser fixado no lugar.

Botiao Inicio
® Vaipara a Caixa de Ferramentas a partir da Tela de Apresentacio.
@ Alterna entre a Caixa de Ferramentas e o papel de Desenho.

Botao A
® Vai para o papel de Desenho a partir da Tela de Apresentacio.

@ Ativa uma ferramenta. Pressione novamente para desativar a
ferramenta.

@ Fixa na posicdo uma letra ou nlimero com a ferramenta Texto.

@ Aplica um Carimbo sobre o papel de Desenho e sobre o papel
de Animacéo.

@ Confirma sua escolha na galeria de Animacio.



Botao B
@ Confirma suas escolhas na Caixa de Ferramentas.
® Desativa a ferramenta de Curva para que vocé possa mové-la

para outra posicao sobre a tela.
@ Percorre as letras e os nimeros quando a ferramenta Texto est4

sendo usada.

Botiao C
® Muda a velocidade de sua ferramenta.

Comecando

Prepare-se para desenhar, pintar e animar! Na Tela de Apresentacio,
pressione Botao Inicio. A Caixa de Ferramentas aparece, com o
papel de Desenho em branco abaixo dela.

Caixa de Ferramentas

...... — b5

Papel de Desenho

NOTA: Vocé também pode comegar pressionando o Botio A na
Tela de Apresentagdo. Vocg ird direto para o papel de Desenho
onde poderd comecar a desenhar com a ferramenta Lépis.

Selecionando Recursos na Caixa de
Ferramentas

A Caixa de Ferramentas estd completamente cheia de artefatos de
arte. Eles incluem uma palheta de cores, oito ferramentas de arte,
pontas de ldpis em trés diferentes espessuras, um medidor de
velocidade e o recurso Desfazer. O grupo de ferramentas especiais
do lado direito contém gréficos predefinidos (chamados "Carimbos"),
animacoes, textos e cendrios de fundo.

Palheta Pontas de Lépis Medidor de Velocidade

Ferramentas de Arte

Ferramentas Especiais

® Pressione o Botdo D para cima, para baixo, para a esquerda
Ou para a direita para mover o cursor piscante pela Caixa de
Ferramentas.

® Quando o cursor estiver sobre a cor, ferramenta ou recurso que
vocé quer, pressione o Botdo B para confirmar sua selecéo.

@ Vocg pode selecionar um item a partir de cada secio da Caixa
de Ferramentas antes de comecar a desenhar. Por exemplo,
vocé pode escolher uma cor da palheta, uma ferramenta de arte
tal qual uma Lata de Spray e uma ponta de l4pis, para usar
como sua ferramenta.

e Quando todas as suas selecies estiverem feitas, pressione o

Botdo Inicio para esconder a Caixa de Ferramentas e comecar
a trabalhar sobre o papel de Desenho. Pressione o Botio Inicio

novamente para reapresentar a Caixa de Ferramentas.



NOTA: Vocé também pode pressionar o Botao A depois de
posicionar o cursor sobre uma cor, ferramenta ou recurso. Assim

ird direto para o papel de Desenho, e o item escolhido serd o que
VOCE usard agora.

Usando a Palheta de Cor

ART ALIVE € carregado com cores Cor de Setas de
vibrantes, alegres. Onde vocé as obtém? Fundo Mudanga
Na palheta de cores no lado esquerdo f

da Caixa de Ferramentas.

BKGD (Cor de Fundo)

Use esse quadrado para mudar a cor de
fundo. Mova o cursor para ele (com o
Botao D), e pressione o Botio B. A cor
de fundo sobre o papel mudard, juntamente
com a cor no quadrado.

Cores Disponiveis

Mantenha pressionado o Botio B para percorrer as 16 cores de
fundo do ART ALIVE. Solte o botio quando encontrar a cor que
vocé deseja.

Setas de Mudanca

Essas setas permitem percorrer para frente e para trds o conjunto
de palhetas de cores. Selecione uma das setas e pressione o Botio
B. As cores na palheta mudardo. Continue pressionando para ver
as oito diferentes palhetas e pare quando desejar usar a que estd
sendo mostrada.

Cores Disponiveis

Vocé pode usar todas essas 16 cores super vivas em seu trabalho
artistico, juntamente com os quatro padroes visuais na linha de
baixo da palheta. Selecione sua opcéo e pressione o Botao B. O
marcador se moverd para marcar sua opcao. Aquela cor da palheta
serd usada para desenhar ou pintar quando voc€ voltar para o papel.

A cor no canto esquerdo superior € sempre a mesma que a cor de
fundo. Isso o ajuda a decidir se a cor de fundo combina com a cor
da palheta que vocé escolheu.

Dicas para Uso da Palheta

@ Escolha uma cor de fundo primeiro. Essa cor servirda como

um fundo para seu desenho e animacio. Por exemplo, vocé
pode usar uma cor de fundo verde-grama ou azul-céu para um
quadro a céu aberto. Se vocé estd projetando um "cartio no

video" para um aniversiario ou celebragao, podera usar uma cor
de fundo amarela ou laranja.

@ Lembre-se que todas as cores em seu trabalho artistico mudam
quando vocé troca de palheta. E uma boa idéia selecionar sua

palheta antes de comecar a desenhar.
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Usando as Ferramentas de Arte

Use as ferramentas de arte para desenhar, pintar e adicionar formas
em seu trabalho artistico. Para selecionar uma ferramenta, mova o
cursor para uma delas e pressione o Botio B. Entio pressione o
Botéo Inicio para ir para o papel de desenho.

NOTA: Vocé também pode pressionar o Botdo A para selecionar
a ferramenta iluminada e ir direto para o papel de desenho.

Circulo

Forma Livre

Reténgulo

Lata de Spray

Apagador Balde de Tinta

Dicas para Uso das Ferramentas Sobre o Papel

@ Pressione o Botdo A para ativar uma ferramenta, assim vocé
pode comecar a pintar e desenhar. Pressione o Botio A
novamente para desativar a ferramenta.

® Use o Botdo D para mover a ferramenta pelo papel. Quando a
ferramenta estd ativada, vocé pinta e desenha ao mové-la.
Desative a ferramenta para mové-la sem deixar marca.

@ Musica e sons indicam que uma ferramenta estd ativa. Por
exemplo, quando um Lépis est4 ativo, vocé ouve o tema de
ART ALIVE. Quando a Lata de Spray est4 ativa, vocd ouve o

ruido de um spray.

Desenhe a mao livre com o Lipis. Vocé pode fazer linhas continuas

para definir formas e linhas curtas para adicionar detalhes. E pode
desenhar formas abstratas, como mostrado na figura acima.

Pressione o Botdo A para ativar e desativar o Ldpis. Vocé ouvird
uma musica quando o Lapis estiver ligado para informéd-lo de que

esse recurso estd ativado. Use o Botdo D para mover o Lépis pelo papel.

Apagador

()
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Escolha 0 Apagador para remover erros do papel. Pressione o Botio
A para ativar e desativar o Apagador, e pressione o Botio D para
mové-lo. Quando o Apagador estd ativado, ao mové-lo sobre o

papel vocé limpa qualquer parte dele e ouve um ruido de escovacio.
Quando o Apagador estd desativado, vocé pode mové-lo sem
apagar nada.

Curva

Use a ferramenta Curva para desenhar linhas curvas, como montanhas
inclinadas, ondas do oceano ou uma estrada sinuosa através de

um campo. Vocé também pode usd-la para desenhos de formas
livres, como mostrado na figura acima.

A Curva aparece como uma seta sobre o papel, com um pequeno
ponto a sua frente. Pressione o Botdo D para girar essa ferramenta

em circulo. O ponto mostra em qual direcdo a seta ird quando vocé
comecar a desenhar.

Pressione o Botdo A para comecar a desenhar. A seta se mover4
na direcao apontada. Use o Botdao D para mover a ferramenta em
circulo enquanto vocé desenha, criando uma linha curva.

Dicas para Uso da Ferramenta Curva

@ Quando vocé estiver pressionando o Botido D, a ferramenta
parard de girar quando atingir a direcdo vertical para cima ou
para baixo, ou a direcao horizontal para a esquerda ou para a
direita. Pressione o Botdo D em outra direcdo, ou reta ou
diagonal, para continuar girando a ferramenta.

@ Mantenha pressionado o Botdo B e pressione o Botao D para
reposicionar a ferramenta. Isso a movera sobre o papel sem
desenhar linhas.

@ Use as Pontas de Lapis para mudar a espessura das linhas que
vocé desenha. Veja as intrucoes mais adiante no item "Ponlas

de Lapis, Velocidade e Desfazer".

@ Pressione o Botdo C enquanto vocé desenha, para mudar a
velocidade da ferramenta. O tamanhe das curvas que estido

desenhadas mudam com a velocidade. (Veja as intrucoes mais
adiante no item "Pontas de Lépis, Velocidade e Desfazer".)

Forma Livre

A ferramenta Forma Livre permite que vocé desenhe linhas retas
em qualquer direcdo, e de qualquer comprimento. A ferramenta
aparece como uma cruz sobre o papel.

l]
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Use o Botao D para mover a cruz para onde vocé deseja comecar
a linha. Pressione o Botdo A uma vez definido o ponto inicial.
Mova a cruz para onde a linha terminar4, e pressione o Botio A
novamente para desenhar a linha.

Dicas para Uso da Ferramenta Forma Livre

Apos desenhar uma linha, vocé pode mover a ferramenta sobre
0 papel e continuar desenhando quantas outras linhas desejar,

em qualquer lugar do papel.

Vocé pode desenhar linhas interconectadas. Comece uma linha
€ mova a cruz para onde deseja seu término. Entdo pressione
0 Botdo A duas vezes no fim daquela linha e defina o ponto
de inicio para a préxima linha. Continue fazendo isso para
desenhar quantas linhas sucessivas desejar, conforme mostrado
na figura acima.

‘Um:élnwe um ruido "boing" quando pressiona o Botdo A. Isso
permite saber que vocé acabou de definir o ponto inicial ou
final de uma linha.

Use as Pontas de Lépis para mudar a espessura das linhas que

vocé desenha. (Veja as intrugdes mais adiante no item "Pontas
de Lapis, Velocidade e Desfazer".)

Circulo

Retangulo

Crie circulos e formas ovais com a ferramenta Circulo. Selecione
a ferramenta Retdngulo para desenhar quadrados e retingulos.
Ambas ferramentas sao usadas do mesmo modo.

Vocé vera uma cruz sobre o papel. Use o Botdo D para mové-la

para onde sua figura comecard, e pressione o Botao A. Entéo
mova a cruz em qualquer direcdo para expandir sua figura. Quando
sua figura estiver completa, pressione o Botio A novamente para

fixa-la na posicéo.

Dicas para Uso de Circulos e Retingulos
@ Um ruido "boing" o informa quando vocé define o inicio ou o

fim de sua figura.

Use as Pontas de Ldpis para mudar a espessura das linhas em
suas figuras. (Veja as intrucoes mais adiante no item "Pontas
de Lapis, Velocidade e Desfazer".)

I3
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Balde de Tinta

O Balde de Tinta permite preencher com cor ou padrdes as figuras
de contornos definidos. Na Caixa de Ferramentas, escolha o Balde
de Tinta e a cor ou padrdo que vocé quer para prenché-la. Entio
pressione o Botio Inicio para ir para o papel.

Use o Botdo D para mover o balde de tinta sobre a 4rea que vocé
quer preencher. Pressione o Botdo A. Sua cor ou padrio comecar4

a preencher a figura. Espere a figura ficar completamente preenchida
ou pressione qualquer botio para interromper a pintura,

Dicas para Uso do Balde de Tinta

® Certifique-se de que a figura que deseja preencher est4

completamente cercada por um contorno ou por outra cor
diferente da cor de preenchimento. De outro modo, a cor de

preenchimento "transbordard" da sua figura.

® Vocé ouve uma escala musical enquanto sua figura estd sendo
prenchida.

@ Use o Botdo C para mudar a velocidade do Balde de Tinta
enquanto ele se move sobre o papel. (Veja as intruges mais
adiante no item "Pontas de Lépis, Velocidade e Desfazer".)

® Grandes é4reas levam tempo para serem preenchidas, por isso
tenha paciéncia. O preenchimento estard terminado se o Balde
de Tinta se mover quando vocé pressionar o Botdo D.

[Lata de Spray

Use a Lata de Spray para pulverizar goticulas de cor, obtendo efeitos
de luz e sombra. Primeiro, selecione a Lata de Spray e a cor ou
padrdo que vocé deseja da Caixa de Ferramentas. Entdo pressione
0 Botdo Inicio para ir para o papel.

Use o Botao D para mover a Lata de Spray, e pressione o Botio
A para comegar a pulverizar. Vocé pode deixar a Lata de Spray
parada em um lugar para pulverizar mais abundantemente ou
mové-la para pulverizar mais levemente. Pressione o Botio A
novamente quando desejar parar a pulverizacio.

Dicas para Uso da Lata de Spray

® Pulverize levemente duas ou trés cores em uma mesma irea
para um efeito brilhante ou explosivo, como mostrado na figura
acima.

® Faca experiéncias movendo a Lata de Spray em circulos e em
linhas retas enquanto pulveriza. Veja os diferentes efeitos obtidos
dependendo de como vocé moveu a ferramenta.

® Vocé ouve um ruido de spray enquanto usa esta lata, para
informa-lo de que a ferramenta estd trabalhando.

I 5
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3 L!se: as Pontas de Ldpis para mudar o tamanho dos pontos
pintados pelo spray. (Veja as intrugdes mais adiante no item
"Pontas de Ldpis, Velocidade e Desfazer".)

® Use o Botdo C para mudar a velocidade da Lata de Spray.
(Veja as intrugdes mais adiante no item "Pontas de Lépis,
Velocidade e Desfazer".)

Pontas de Lapis, Velocidade e
Desfazer

Medidor de
Veloaidade

Pontas de
Lapis

Os trés recursos a direita das ferramentas
de arte permitem que vocé escolha pontas
diferentes para desenhar, defina a velocidade
de sua ferramenta e apague suas (ltimas acdes.

Pontas de Ldpis
Selecione uma dessas trés espessuras de desenho e pressione o
Botao B para seleciond-la. A ferramenta que vocé estd usando

desenhard ou pulverizard agora com aquela espessura.

Vocé pode usar as pontas com todas suas ferramentas de arte. O
marcador mostra qual espessura vocé escolheu.

Medidor de Velocidade

Vocé pode mover suas ferramentas de arte em cinco diferentes
velocidades. O medidor mostra qual velocidade vocé estd usando.
Por exemplo, vocé estard com velocidade 3 quando existirem trés

retingulos no medidor.

A letra S indica "Slow" (lento) e a letra F indica "Fast" (rapido).

Velocidade 1 € a velocidade mais lenta, e velocidade 5 é a mais

rapida. Para mudar a velocidade, pressione o Botio C enquanto

¢sla usando uma ferramenta. Conforme vocé pressiona o Botio, a

:ﬂ]riﬂ:idade aumenta de lento para rdpido, e depois comeca novamente
0 lento.

UNDO (Desfazer)

O recurso UNDO (Desfazer) desfaz todo o desenho e pintura feita
desde a (ltima vez em que foi usada a Caixa de Ferramentas. Para
desfazer, selecione esse recurso e pressione o Botio A ou B.

HIEJTA: Certifique-se que vocé deseja desfazer toda sua tltima
acao. Quando esse recurso apaga alguma coisa, ele o faz para sempre!

Usando as Ferramentas Especiais

Carimbo  Criagdo de Carimbos

Criacio de
Animacoes

ART ALIVE tem uma galeria completa de Carimbos, Animacoes
e Cendrios de fundo que podem ser adicionados aos seus desenhos.

17
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Carimbos s@o graficos predefinidos que incluem os personagens
de seus jogos favoritos de video game Sega. Nas Animacdes, esses
personagens correm € pulam para dar vida ao seu trabalho de arte.
Com as ferramentas especiais, vocé mesmo pode criar seus proprios
Carimbos e Animacoes.

Use os cendrios de fundo ou seus préprios desenhos como cenarios
para os Carimbos e Animagdes. Entdo adicione mensagens com a

ferramenta Texto, e vocé obterd uma obra-prima original com o
ART ALIVE!

Carimbos

Para chegar & galeria de Carimbos, selecione a ferramenta Carimbo
e pressione o Botdo B. Quando a galeria aparece, use o Botio D
para mover o cursor de um Carimbo para o préximo. Quando o
cursor € movido em direcdo & borda direita ou esquerda da galeria,
o proximo Carimbo naquela direcio aparece.

Sclecione o Carimbo que vocé quer e pressione o Botio A. Vocé
voltara para o papel de Desenho, com o Carimbo que vocé selecionou
como sua ferramenta. Mova o Carimbo com o Botio D. Observe
que quando voce pressiona o Botao D & esquerda ou a direita, o
Carimbo inverte sua posicao.

5= B

Quando seu Carimbo estd na posigdo certa, e olhando para a direcio
correta, pressione o Botdo A. Uma cépia do Carimbo é fixada no
local sobre o seu desenho.

Esse Carimbo continuard sendo sua ferramenta até vocé escolher
outra ferramenta da Caixa de Ferramentas, ou outro Carimbo da
galenia. Posicione o mesmo Carimbo virias vezes sobre um desenho
para criar efeitos especiais, como um buqué de baldes ou uma
esquadrilha de avides a jato.

Criando Seus Proprios Carimbos

Néo seria divertido criar seus préprios carimbos? Com ART ALIVE
Isso € possivel! Selecione a ferramenta Criacio de Carimbos (2
direita da ferramenta Carimbo) e pressione o Botio B. Um pequeno
papel de Carimbo aparece.
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Pressione o Botdo Inicio para ver a Caixa de Ferramentas. Vocé
pode usar todas as ferramentas e cores para criar seu Carimbo, do
mesmo modo que vocé as usa desenhando.

Observe que as Ferramentas Especiais sdo diferentes. As ferramentas
de Animagdo desapareceram. Duas novas ferramentas, STOP (Péra)

e CLEAR (Limpa) estao disponiveis juntamente com as ferramentas
Carimbo e Texto.

Carimbo
Use essa ferramenta para selecionar um Carimbo a partir da galeria.

Depois de posicionéd-la sobre o papel de Carimbo, vocé pode
modificar e recolorir com as ferramentas de arte.

STOP (Para)
Selecione essa ferramenta e pressione o Botdo A ou B para voltar
para o papel de Desenho com seu novo Carimbo como sua ferramenta.

Seu novo Carimbo também serd adicionado a galeria de Carimbos.

CLEAR (Limpa)
Selecione essa ferramenta e pressione o Botao A ou B para apagar

tudo do seu papel de Carimbo. Vocé pode entido comecar a desenhar
outro Carimbo sobre o papel limpo.

Texto
Veja o item "Adicionando Texto" mais adiante para instrugoes de

uso dessa ferramenta.

NOTA: Enquanto trabalha em seu Carimbo, vocé fica restrito &
pequena drea do papel de Carimbo. As ferramentas ndo posicionario
qualquer desenho ou pintura fora dela.

Animacoes

Acrescente vida a sua arte com a alegre colecdo de animacdes em

ART ALIVE! Selecione a ferramenta Animacdes e pressione o
Botdo B para ir para a galeria de Animacoes.

21
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@ OSelecione um movimento primeiro. Os cinco movimentos na
parte de baixo da galeria mostram como sua Animacio se
movera sobre o papel. Use o Botdo D para selecionar o
movimento que deseja e pressione o Botio A. O marcador
mostra qual movimento estd selecionado.

NOTA: Com o movimento FOLLOW (Seguir), sua Animacio
segue o movimento do Botio D quando vocé o pressiona estando

no papel.

® Depois selecione uma Animacio. Use o Botio D para mover
0 cursor de um personagem para o préximo. Quando o cursor
¢ movido em dire¢do a borda esquerda ou direita da galeria, a
proxima Animagdo naquela direcio aparece.

@ Selecione a Animacdo que vocé quer e pressione o Botio A.
Voce voltard para o papel de Desenho. Assista sua Ani macao
transtormar seu trabalho de arte em uma obra-prima movimentada!

® f!" Criando Suas Proéprias Animacoes

' 1:!.1.“:

Agora que vocé sabe como trabalham as Animacoes, porque nao
criar sua propria? Selecione a ferramenta Criagdo de Animacdes
(a direita da ferramenta Animacéo) e pressione o Botio B. A galeria
de Animagdes aparece.

Iiscolha um movimento e selecione uma Animacdo. Quando vocé
pressionar o Botdo A, verd o papel de Animacdo, mostrando as
quatro posi¢des da Animacio que vocé escolheu.

HUN

Pressione o Botdo Inicio para ver a Caixa de Ferramentas. Vocé

pode usar todas as ferramentas e cores para modificar a Animacéo.

Use as ferramentas especiais do mesmo modo que vocé as usa
sobre o papel de Carimbo (veja Carimbo j4 descrito no item

"Criando Seus Préprios Carimbos").

23
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Dicas para Criagdo de Animacées
® Posicione uma Animacio, como o aviio a Jato ou o trem sobre

0 papel de Animacgdes. Use o Balde de Tinta e a palheta para
adicionar cores diferentes em cada uma das quatro figuras.
Quando vocé retornar ao papel de Desenho, sua Animacio
"piscard" enquanto se move.

Anime Carimbos! Selecione a ferramenta Criagdo de Animacoes
e escolha a Animagdo "Vazia" da galeria. Quando o papel de
AnimagOes aparece, seus quadros estario vazios. V4 para a
Caixa de Ferramentas, selecione a ferramenta Carimbo, e escolha
um Carimbo da galeria. Agora vocé pode fixar o Carimbo sobre
0 papel de Animagdes e modifici-lo com as ferramentas de
arte e cores. Experimente carimbar dois ou mais Carimbos no.
papel e veja as Animagdes vivas que vocé pode criar.

Crie Carimbos originais com a ferramenta Criacdo de Carimbos.
Posicione seus Carimbos sobre o papel de Animacdes e use as
ferramentas para modific4-los. Entio v4 para o papel de Desenho,
e observe suas préprias criagdes ganharem vida!

Lembre-se que vocé pode ter somente uma Animacio por vez
no papel de Desenho.

Adicionando Texto

"VIVA" "VALE DOS DINOSSAUROS" "BRRRUMM"
"3 21 FOGO"

Com a ferramenta Texto, vocé pode adicionar titulos e mensagens
a0 seu trabalho artistico. Selecione a ferramenta Texto na Caixa

de Ferramentas (na parte inferior esquerda da secio de ferramentas
especiais), e pressione o Botdo B. A letra A aparecerd como sua

ferramenta sobre o papel.

Pressione o Botdo B para percorrer as letras de A a Z e os nimeros
de 0 a 9. Use o Botdo D para mover a letra para onde vocé deseja

que seu texto comece. Entao pressione o Botdo A para fixd-la no papel.

Continue usando a ferramenta até completar seu titulo ou mensagem.

Para um toque diferente, escolha uma cor diferente antes de fixar
cada letra no papel.

et
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EN Escolhendo um Cenério de Fundo

ART ALIVE tem seis cendrios predefinidos que vocé pode usar
como cenas para seu trabalho de arte. Selecione a ferramenta NEW
PICTURE (Figura Nova) na Caixa de Ferramentas (a direita da
parte de baixo da secdo de ferramentas especiais) e pressione o
Botédo A ou B. A galeria de Figuras Novas apareceri.

Useﬁn Botdo D para mover o cursor para o cenério de fundo que
voce quer, e pressione o Botdo A. O cendrio de fundo se desenrolari

sobre o papel de Desenho em preto e branco. Agora vocé pode
colorir e adicionar desenhos, Carimbos e Animacbes.

Dicas para Uso de Cenarios de Fundo

e Selecione um cendrio de fundo antes de fazer qualquer desenho,
uma vez que um novo cenério cobre o papel anterior.

@ FEscolha o cenério de fundo vazio na galeria para comecar desde
o principio seu proprio cendrio sobre um papel limpo.

e Selecione um cendrio de fundo da galeria e pressione o Botao
B. O cendrio de fundo se desenrolard sobre o papel atras da
galeria. Se ndo for o que vocé deseja, vocé pode ver antes um
diferente, selecionando-o e pressionando o Botdo B. Quando
vocé encontrar o cendrio que quer, pressione o Botdo A para
retornar ao papel.

Gravando Sua Arte e Suas
Animacoes

Com um aparelho de video cassete, voce pode gravar suas
obras-primas do ART ALIVE, para criar uma arte permanente em

video.

Por favor, veja o Manual de Instrugdes de seu MEGA DRIVE para

informacdes sobre a conexdo entre o console e a TV e configuragao
do video cassete. Depois, siga os passos do manual do seu video
cassete para gravar seu trabalho de arte do ART ALIVE.

¥



Marcador de Pontos

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagdo
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de
sua compra. _

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servigos cobertos por
esta garantia. |

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violacdo do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retomo a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY

20034338636

PRODUZIDO NA Z20MA FRANCA DE MmaNALS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
Estrada Torquato Tapaj6s, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69090 - Indistria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797
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