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Como colocar o cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0o MASTER SYSTEM est4 desligado.

2. Coloque o cartucho THE SECRET OF SHINOBI no console (veja
figura), conforme o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue
0 aparelho, verifique se o cartucho estd bem colocado e
depois ligue-o novamente.

4. Este jogo € para um jogador apenas.

IMPORTANTE: Jamais retire ou coloque o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligado!

Entrada dq Cartucho

Entrada do Joystick 1




Sabotagem Espacial!

Nos anos noventa, o programa espacial estava indo a todo vapor. Naves
espaciais eram lancgadas quase todos os dias, levando todos os tipos
de carga, tripulacdes e cientistas para realizarem experiéncias.

Secretamente, 0 governo encarregou a tripulagao da nave “Olimpia™
a crucial missdo de testar um novo sistema de armamentos
comandados por controle remoto. Um grupo terrorista conhecido
como “*Asian Dawn”, famoso por seu uso indiscriminado de violéncia,
foi avisado da missdo secreta por um espiao que havia conseguido
infiltrar-se nos laboratérios do PEN (Programa Espacial Nacional),

e planejou sabotar a missao, seqiiestrar a nave e usar o controle

sobre o sistema de armamentos para ameacar a Terra.

Takashi tem de socorrer a nave! O renomado her6il Ninja vinha
procurando uma chance para enfrentar o **Asian Dawn™. Agora vocé
pode ajuda-lo a acabar com o grupo, ao mesmo tempo que ajuda

a manter a seguranca da nacdo! Entre nesta batalha usando

suas estrelas (Shuriken), sua espada Ninja e seu fiel cao. Destrua

os terroristas! Nao permita gue eles entrem na nave!

Assuma o controle!
Aprenda as diferentes funcoes dos Botdes de controle.

@ Botao Direcional
(Botao D)

® Pressione para a direita ou para a esquerda para mover-se
nestas diregoes.

® Pressione para baixo para se abaixar. Se vocé o mantiver
pressionado, o simbolo do cao Ninja aparecera.

® Pressione na diagonal, para baixo, para a esquerda ou direita para
se mover nestas dire¢cdes enquanto estiver agachado.

® Pressione para cima para olhar nesta direcéo.



(2)Botio 1

® Pressione para iniciar o jogo.

® Pressione para langar “Shuriken™ nos inimigos ao longe, e para
atacar inimigos préximos com sua Espada Ninja.

® Pressione na tela da Missdo para avancar a préxima etapa ou fase.

® Pressione para langar “Shuriken’ na Etapa de Bonificacao.

@Emﬁu 2

® Pressione para iniciar o jogo.

® Pressione para saltar.

® Pressione durante a tela da Missdo para avangar a proxima etapa
ou fase.

® Pressione para atirar “Shuriken” nas Etapas de Bonificacio.
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Botdo Direcional Botiaol Botio2
(Botdao D)

Técnicas Especiais

® Pressione o Botdo D para cima e o Botao 1 para usar a Magia Ninja
(““Ninjutsu”).

® Mantenha pressionado para baixo o Botde D. O simbolo do cae
Ninja substitui o da Ninjutsu. Aproxime-se do inimigo e o ca@e-o
atacara.

® Quando houver uma plataforma elevada, pressione para cima o
Botio D e também o Botao 2. Isto fara com que Takashi salte sobre
ela.



@ Para saltar de uma plataforma elevada, pressione o Botao D
para baixo e o Botéo 2.

Inicio do Jogo

Mova Takashi através de cada etapa, derrubando os inimigos com
Shuriken, Ninjutsu e a Espada Ninja. A segunda etapa de cada fase
é um verdadeiro desafio, pois os inimigos mais poderosos estao

a sua espera ali. Vocé precisa passar por todos!

No comeco do jogo € no final de cada fase, pressione o Botdo 1 ou 2.
A tela da Missd@o aparece, mostrando a drea em que Takashi precisa
penetrar e o niimero de jogadores que restam. Se voc€ quiser assistir
a uma demonstragéo e os perfis dos inimigos que enfrentara, nao
pressione nenhum Botdo durante a imagem de titulo.



Pressione o Botdo 1 ou 2 para iniciar o jogo na etapa ou fase seguinte.
A tela da Missdo aparece no inicio de cada etapa ou fase, e a cada vez
que Takashi for atingido.

O Jogo

Takashi tem de lutar através de quatro fases de perigo, derrotar os
diferentes tipos de inimigos e finalmente, chegar a Olimpia antes que
0s terroristas possam sabotar a missao.

O Melhor Amigo de Ninja

Takashi pode chamar seu fiel cdo para ajudi-lo a sair de uma situagao
complicada. Pressione o Botao DD para baixo e o mantenha assim
enguanto pressiona o Botdo 1. O simbolo do cdo Ninja aparecera no
canto direito inferior da tela, substituindo o simbolo da Ninjutsu. Ao
pressionar o Botao 1 vocé solta o cachorro em dire¢do ao inimigo,
pegando-o de surpresa! Vocé precisa estar proximo ao inimigo para
ataca-lo. Vocé tem trés caes em cada fase.

Observacao: Vocé nio pode chamar o cdo assassino quando estiver
lutando com um chefdao inimigo!

Vocé Acredita em Magia?

Mesmo um guerreiro tdo habil quanto Takashi as vezes se defronta
com situagdes desesperadamente dificeis. E por isso que ele aprendeu
a empregar a antiga forma de magia Ninja; Ninjutsu. Ele pode langar



trés diferentes tipos de feitigos — “Tatsumaki™, ou magia do tufao,
“Cao de Fogo”, magia do fogo e “Butsuzo™, magia de Buda. Para
lancar um feitico, mantenha pressionado para baixo o Botao D ¢
pressione o Botdo 1. Se o niimero ao lado de seu simbolo Ninjutsu
(canto inferior direito da tela) for *“0”", vocé ndo pode usar seus
poderes, e terd de encontrar outra maneira para sair desta situacgao!

(1)Magia Tatsumaki
(2)Magia do Cio de Fogo
@Mﬂgia Butsuzo

O tipo de magia que Takashi pode usar depende de quantos jogadores
ainda lhe restam. Vocé inicia cada fase com um tipo de magia € um
feitico a ser langado. Takashi € ferido em batalha, o tipo de magia
muda e aumenta em um o nimero de feiticos que ele pode lancgar.

Observacio: Vocé ndo pode utilizar Ninjutsu quando estiver
enfrentando um chefdao inimigo!



A Tela
Tela de Jogo Principal
@ 3

(3) @Tﬂkashi
(2) Inimigo

@ Ninjutsu restante

Tela da Missao

@ Préxima area
@ Zona da missao
@ Jogadores restantes

Tela de Pontuacio (Score)

@ Jogadores restantes

@ Sua pontuacgio
@ Pontuagiio mdxima ja atingida




[tens

A medida em que Takashi destréi inimigos, aparecem Bombas
Reldgio. Mova Takashi ao simbolo da bomba para desativa-la. Cada
bomba desativada vale uma bonificacdo de 1 000 pontos. A cada cinco
bombas destruidas a for¢a das Shuriken de Takashi € aumentada.

Atencao! Terroristas!
@ Fase 1 — Aeroporto
@ Fase 2 — Trem de carga

@ Fase 3 — Esgoto
@ ‘Fase 4 — Plataforma de lancamento




Fase de Bonificagao

Apos a primeira, segunda e terceira fases, voc€ pode tentar conseguir
um jogador extra. Atire em todos os Ninjas! Se vocé atingir todos os
Ninjas, um jogador extra serd adicionado a seu total. Se vocé deixar
escapar um so, terd perdido uma oportunidade de ouro...

@ Apés as fases 1 e 3...
@ Apos a fase 2...
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Final do Jogo (Game Over)

Cada vez que Takashi é atingido por um ataque inimigo, ele cai e vocé
perde um jogador. Quando isto acontecer voce tera de reiniciar a
partir do inicio daquela fase. Se vocé perder os seus trés jogadores o
jogo terminara. Se vocé conseguir ultrapassar o obstaculo final, na
plataforma de langamento, o jogo tera um final feliz, a missdo estara
assegurada € a nagao € o mundo em paz. Voce val permitir que estes
lerroristas sujos obtenham o controle do sistema de armas espaciais

mais avanc¢ado, ou vai ajudar Takashi a destruir, de uma vez por todas,
o “Asian Dawn™?

Dicas Uteis

® Ninjutsu ¢ muito importante para a sobrevivéncia de Takashi, mas
lembre-se que vocé tem um numero limitado de feiti¢os. Use a
antiga magia com cuidado!

® Ha lugares em cada fase onde vocé terd que subir a um nivel mais
elevado para poder continuar. Isto vale especialmente para quando
vocé estiver tentando andar pelo esgoto grudento!

® ‘[ente obter um item de forga extra (cada quinta bomba) antes que
voceé tenha de enfrentar o chefdo inimigo em cada fase.



Marcador de pontos
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Marcador de pontos

| Nome

Data
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de
fabricacdo pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados |
a partir da data de sua compra. | |

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assis-
téncia Técnica Autorizada TEC TOY munido deste cer-
 tificado e da nota fiscal comprobatdria da compra,
| para obter os servigos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos ori-
ginados por uso indevido, tentativa de violagdo do car-
| tucho e consertos por pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de en-
vio e/ou retorno a uma Assisténcia Técmca Autoriza- |
da TEC TOY. - |

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.

Estrada Torquato Tapajos, 5408 — Bairro Flores — Manaus — AM
CEP 69090 — Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 — Sao Paulo — SP — CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797



ZONA PRANCA
NASE MANAUS

COMSECE O ABATORNAD




