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Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagées luminosas intermi-
tentes, alteracdo de luz da tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia € uma doenca que pode ou
ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucodes abaixo:

an.a DE UsAR:
Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a varia-
¢Oes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descan-
se e sO volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em gue voce esta jogando
é bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

DURANTE 0 JOGO:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragdes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer
movimento involuntario ou convulsdes, pare de jogar
imediatamente e consulte seu médico.



IMPORTANTE

Fscolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as acima
(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das acima
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrdnico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pritica de
esportes € fundamental para evitar o surgimento de uma serie
de problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se voce escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a dnica
fonte de vida que noés temos, e sua devastagao indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alterpativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocu-
pa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo deve
ser deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira que nos encontramos para
dizer a vocé que além de jogar video game, € essencial saber
dividir seu tempo livre com outras atividades que também sdo
muito importantes pata vocé e para aqueles que estdo a sua
volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente € uma fera!l




COMO COLOCAR O CARTUCHO
N0 MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE estd desligado.
Conecte o joystick 1.

2. Coloque o cartucho DONALD IN MAUI MALLARD no
console (veja figura), conforme explica o manual do MECA
DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue
o aparelho e veritique se o cartucho estd bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

4. DONALD IN MAUI MALLARD pode ser jogado por um
jogador.

IMPORTANTE: Jamais cologue ou retire o cartucho, en-
quanto o MEGA DRIVE estiver ligado!

ENTRADA DO CARTUCHO ENTRADA DO GARTUGHO

ENTRADA PARA ENTRADA PARA
O JOYETICK 1 O JOYETICK 1




DIARIO DE HERNAE
Aprendiz de Mégico para o Templo de Shabuhm Shabuhm.

As lendas profetizam um tempo de guerra, quando Shabuhm
Shabuhm, guardiae dos pertais da escuriddo, cair de seu lugar
de poder. Toda a esperanca para a ilha, estard nas maos de um
viajante, um heréi relutante alcangado ja no fim do mundo,
capaz de salva-la, ou condena-la para sempre...

0 NOME € MALLARD, MAUI MALLARD

Eu cheguei aqui vestido de pato lavador de louca. E até que
gostei. Fu entrei na jogada, agora me consumiria com minhas
batatas e compraria uma passagem s6 de ida para o esqueci-
mento. Era hora de rastejar por dentro de um coqueiro e
esconder-me sob a sembra de um guarda-chuva. Sim, o es-
quecimento era meu tipo de lugar. Mas ela entrou pela porta
e mudou minha vida.

Mas isto é o suficiente sobre ela. Vamos falar sobre vocé. O
qué vocé acha dela? Nao, espere, vamos falar sobre este
didrio que vocé tem em suas peguenas mdaos. Em suas
paginas vocé encontrara minhas anotagbes no Arquivo 35:
O Caso do Mojo Perdido. Acredite em mim, tudo que eu
escrevi aqui é tao verdade quanto o céu é azul, a grama é
verde e seus cabelos carregam o leve aroma de refrescantes
ventos florais... oh, desculpe.




Entdo, enquanto me preparo para subir
a bordo de um navio que me leve para
longe do pesadelo que tem sido minha |
vida, dou uma dltima olhada através
desta cozinha e recordando os frios e
ferozes inimigos que tive que enfrentar.
Dos maus MudDrakes (Patos da Lama)
e seu gigante FrogGod (Deus R3) ao
Witch Doctor (Doutor Bruxo) e suas
poderosas mojo palavras magicas. Eu
nao entendo como um rapaz agoniado
como eu, desejaria que este [ugar que
era um sonho virasse verdade. Talvez
eu dé mais uma volta...

Nds conheceremos este heréi com pés de nadadeira, e com |
uma estranha arma com um cano brilhante lancando uma
destemida variedade de insetos aliades. Estes insetos sio
denominados como: besouro de fogo, besouro luminoso,
besouro bombardeador, e o heréi ird juntar-se a eles em suas
| viagens atravessando a terra.

OeTIoNs (OPgOES)

Se vocé quiser determinar as opgoes, selecione OPTIONS e
pressione o Botao Inicio. A tela de opcoes aparece. Use o
botdo direcional para cima ou para baixo para selecionar
uma op¢do, entao use para a direita ou esquerda para mudar
esta opgao. Quando vocé tiver terminado, pressione o Botao
Inicio.

DiFFicULTyY (DIFICULDADE)

A opgao Difficulty (Dificuldade) permite que vocé determi-
ne a dificuldade do jogo.



* Practice (Prdtica) - vocé comecga com 200 pontos de satide,
quatro vidas, e dois continues.

« Normal (Normal) - vocé comeca com 100 pontos de sau-
de, trés vidas e um continue.

* Hard (Dificil) - vocé comega com 100 pontos de salde e
trés vidas.

SouND TeST (TESTE DPE SOM)

Ouga todos 0s sons do jogo.

CoNTROLS (CONTROLES)

Ajuste a configuragcdo de seu joystick (em outras palavras,
mude que fungdes sao atribuidas para certos botoes).

PASSWORDS (SENHAS)

Para usar uma senha, vocé deve primeiro conseguir uma
coletando tesouros. Se vocé quiser usa-la, selecione
PASSWORD (Senha) e pressione o Botao Inicio. Para entrar
com uma senha, use o Botae D (para cima/baixo) para
mudar uma letra, entdao use o Botdo D (para direita/esquer-
da) para entrar com uma letra @ mover para o préximo
espaco. Quando vocé tiver terminado, pressione o Botdo
Inicio para voltar para o menu principal.

GETTING AROUND (SE MOVIMENTANDO)

Shabuhm Shabuhm €& um bom campanheiro, daqueles que
vocé gostaria de receber em casa para jantar. Ele me ajudou
dando-me umas ferramentas mojo, e eu estou dando elas
para voce.

Mudar os besouros (Armas) Botao A

Atirar com a Arma Botiao B




Pular Botao C

Ir para a Direita Botao D para Direita

Ir para a Esquerda Botao D para Esquerda

Mudar entre Maui e Ninja Maui Mantenha pressionado o
Botao A

Girar o Bastao Botao B, quando estiver

em Ninja Maui

Contando com poderosas armas, o heréi tera que aprender a
| mudar entre elas “ Apertando Rapidamente Botao A”. Usando
este comando, as.armas também podem ser usadas em combina-
¢do para resultados mais poderosos. Dominar esta técnica sera
essencial para o sucesso do heréi.

=

HEALTH METER (MEDIDOR DE ENERGIA)

Quando este medidor chegar a zero, o jogo acaba.

MAUI's NINTA METER (MEDIDOR DO MAUI NINTA)

O namero neste medidor ajudou a manter-me informado da
minha sadde Maui. Quando eu colecionei moedas Yin-
Yang, eu comecei a construir minha forca ninja e o retrato
de minha cabeca reluzia entre Maui e Ninja Maui. Quando
eu tiver colecionado o suficiente, serei capaz de escolher
entre ser o Ninja Maui e Maui Normal quando quiser (veja
Control Yourself (Centrolar Vocé Mesma), para aprender
como trocar de personalidade).

Para auxiliar sua satide, beba muito do ponche. tropical.



CoNTROL YoURSELF (CoNTROLAR VoCE
MESMO)

Vocé pode mudar a configuracao do joystick na tela de
Options (Opcgoes). Vocé pode acessar a tela de Opcoes
escolhendo Options no comego de cada novo jogo.

P —

O heroi também tem a habilidade de escalar cordas suspensas,
correntes e parreiras para acessar areas remotas, juntar mais
besouros, ou atravessar fronteiras inimigas que ficarao impressi-
onadas ao ver estas fantasticas acrobacias.

REGULAR Mn'm (Maul NnﬁAAL)

Pular Botao C

Ir para Direita Botao D para a Direita

Ir para Esquerda Botao D para a Esquerda

Abaixar-se Botao D para Baixo

Atirar Botao B

Atirar para Cima Botao D para Cima e
Botao B

Selecionar Armas Botao A

Olhar para Baixo Botao D para Baixo

Olhar para Cima Botao D para Cima



On Being A NINTA (SENDO UM NINTA)

Detetives sdo as vezes como grandes "chefs". Mas enguanto
cozinha creme para soufflés, nds temos biscoitos criminosos
para combater - como clones ninjas, por exemplo. Eu fui
treinado para ser um ninja muito tempo antes de me tornar
um detetive. Isso me auxiliou durante o Caso 14: A Procura
por Sue Schee.

Dentre os primeiros casos do detetive estd uma batalha através |
de um rico paldcio com uma descontrolada magia. Aqui, se o
heréi dd passos corretamente sobre as pedras de bronze, a
magia do mal pode ajudi-lo movendo estituas diabdlicas para
I posicoes estratégicas.

Se vocé nio sabe muito sobre como ser um ninja, dé uma
lida abaixo para aprender como.

Pular Botao C

Ir para a Direita Botao D para Direita

Ir para a Esquerda Botao D para Esquerda

Abaixar-se Botao D ﬁara Baixo

Girar o Bastao Botio B

Atirar para Cima Botao D para Cima e Bo-
tao B

Pressione e segure para mudar para Maui Normal Botdo A

Olhar para Baixo, Agarrar Botao D para Baixo

Olhar para Cima, Agarrar Botao D para Cima

Dois movimentos Uteis que eu pude aprender durante o
treino foram o Swing (Giro) e o Wedge (Calgo). O Swing
(Giro) me permite girar meu bastao para tras e para a frente
para ir para novos lugares. O Wedge (Calco) me ensinou
como pular e calgar meu bastio entre paredes para subir.
Aqui esta como fazer os movimentos:



Para girar, pressione 0 Botae C para pular, entdo Botao B para
colocar seu bastao em giro.

Para subir calcando seu bastdao entre paredes, pressione o
Botao C para pular, entio o Botdao A para calcar o bastio
entre as paredes.

COMO ACALMAR O DEDO NO GATILHO

Nao ha pistolas de cabo de pérola aqui, companheiro. Vocé
recebeu uma arma Westchester de qualidade. E funciona.

Ela atira besouros luminosos, basicos, e bombardeadores de
Fogo.

Todos os besouros ficam em cdpsulas azuis de besouro. Vocé
precisa dessas cdpsulas - consiga-as a qualquer custo. Cada
capsula tem uma marea especial para mostrar para vocé que

tipo de besouros tem dentro. Colecione essas cdpsulas azuis
de besouros para manter um bom estoque de municao.

Besouros Besouros Besouros Besouros

L

Basicos Bombardeadores Luminosos Bola de Fogo




, | O heréi tem um n segredo. Seus estudos da exdtica arte de
| combate tem dado a ele a habilidade de se transiormar em um
ninja. Este ninja disse uma vez ter possuido milhares de espiri-
t0s... até que um foi roubado. Todas sabem que o ninja esta em
constante busca de seu espirito perdido, mas até que ele o
encontre, ele deve juntar os antigos medalhoes yin yang espa-
lhados pela ilha afim de se transformar, |

COMBINANDO BESOUROS PARA MAIOR PODER DE
FOGO

Vocé pode mudar através de todos os besouros (armas)
pressionando o Botdo A. Depois que vocé mudar através
dos besouros individualmente, vocé pode continuar mudan-
do através das combinagdes de besouros. Use estas combinacoes
para uma paderosa rajada contra seus inimigos.

Besouros VAGA-LUME ESPECIAIS

Vocé encontrard uma capsula de besouro especial que con-
tém um Vaga-lume. O Vaga-lume ndo é uma municio, ele
ilumina o caminho em corredores, assim vocé pode ver para
onde estd indo. Procure por plataformas especiais que apa-
recem com a luz dos Vaga-lumes.

ITENS

PONCHE TROPICAL

Esta ndo € nenhuma bebida afrodisiaca.
E um suco que da vida. Beba-o quando
voceé encontrd-lo para recuperar a for-
¢a perdida. Um copo da a vocé um
auxilio, a jarra reestabelece toda sua
energia.




MOEDAS YIN-YANG

Essas Moedas Yin-Yang foram inventa-
das em 1100 AC. Elas foram descobertas
por colonos em uma caverna no lado
Norte da ilha e espalhadas pelos qua-
tro cantos para cobrir a ilha de protecao
ninja. Eu apanhei algumas em minhas
viagens e descobri poucas coisas. As
menores ddo a vocé menos auxilio de
forca, as de ouro dao a vocé auxilio
total de forca, e as menores vermelhas
dio a vocé combinagio extra de movimentos. Se vocé nio
tiver mais a forca ninja, vocé voltard a ser o Maui Normal -
querendo ou nao.

SIMBOLO MAUI DE DURD

Encontre um Sfmbolo Maui de Ouro e ganhe
uma vida (oh, se obter uma vida fosse tio fa-
cil...).

Poucos tem visto o heroi transformar-se em ninja. Aqueles que |
viram, descrevem um tornado de energia iniciado pela invoca-
¢do da forca yin-yang, Glyphs interpretou as palavras “Pressione
e Segure o Botao A depois de colecionar yin-yangs”.

=

BonNECO M0JO —_

Um Boneco Mojo permite que vocé continue
jogando depois que o Maui tenha esgotado
todas suas tentativas. A palavra chave aqui é
Continue.




CABEGA MAGICA ENCOLHIDA

Esta Cabega Magica Encolhida é uma marca para
um lugar por onde vocé passou. Quando vocé nao
, tiver mais satde, vocé recomecara o nivel da ulti-
'Y ma cabecga encolhida que vocé passou.

TESOURO

. Junte tesouros para revelar senhas que permi-
b+ tam que vocé comece na frente na proxima vez
Jiss que vocé jogar.

SACO DE PO ZUMBI

Apanhe este saco para aumentar seu potencial
maximo de salide.,

BILHETE DE OURO

Um Bilhete de Ouro estd escondido em
cada nivel - as vezes dentro de um
L | "1 inimigo. Colecione um bilhete e termi-
W;’ ne o nivel para conseguir uma contagem
de bbnus.

NoTAS NA AVENTURA

Aqui esta a historia.
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O idolo de Shabuhm Shabuhm foi roubado e os nativos
estavam dispostos a pagar grandes recompensas por ele.
Entdo, eu peguei o trabalho, ainda que grandes recompensas
normalmente signifiquem grandes problemas.

Vocé precisa se preparar para o perigo - ele aparece para



vocé repentinamente, como um espirro. Mas ha algumas
coisas que vocé pode fazer para livrar-se das dificuldades:

1. Reserve municdo (Besouros)

2. Figue frio com grandes quantidades de Ponche Tropical.
Se vocé nao sabe do que eu estou falando, va para a
secao Itens e leia sobre isso.

3. Ndo morra.

Oh sim, a lenda de Shabuhm Shabuhm diz que se o idolo
ndo retornar dentro de trés dias, toda a ilha serd destruida...
Entdo faca o seu melhor.

Olhe garoto, eu desejo que vocé tenha sorte. Se vocé tiver
algum problema, apenas assobie. Vocé sabe como assobiar,
ndo sabe ¢ Apenas ponha seus |dbios juntos e sopre.

O ninja tem o poder de desviar de blocos brilhantes misticos
deixados em toda parte da ilha por seus antepassados. Deve o
ninja golpear com seu bastio em um desses blocos? Eles o
| prenderdo neste lugar até quenosso herbi os removam para
continuar sua missao.

ARRERBENTANDO A PORTA
DA MANSAD MoJO

Entdo eu ando até um
misterioso lugar na ilha, a
Mansao Mojo, e nag encontro
nada. Nada além de aranhas, e
um velho mordomo, e ouro o
suficiente para eu sumir por
uma década.




Quando me viro, havia mais naguele monte que os olhos
pudessem enxergar. Eu pulei por sobre o monte de aranhas,
e um casal de pequenas cabecas flutuantes cuspiu certa
quantidade de muco nuclear em meu caminho. Eu tive que
me livrar das correntes e andar para um clareira ventilada
para poder me mexer! Faca o mesmo e o Grande Kahuna
podera deixa-lo ver o amanha.

2. NO TERRENO DE TREIMAMENTO NINTA

Todos os bons detetives devem ser
rapidos com um bastao. Minha pru-
déncia ninja me faz apenas um
pouco mais astuto gque a maior par-
te. Conhecendo minhas habilidades
ninja pode ser a diferenca entre a
sobrevivéncia e uma sombra mar-
cada em um local de um cemitério.
Eu desembrulhei meu quimono e
segui para o Terreno de Treinamen-
to Ninja.

Enquanto eu estava ld eu enchi com palha um ou dais
fantoches de treino. Depois, a primeira pessoa que eu en-
contrei no terreno de treino foi o doutor bruxo da ilha.

Ele estava um tanto quanto amigdvel, entdao ele criou um
exército de ninjas clone para eu enfrentar. Eu odiei aquilo.



Boa sorte através desse lugar - vocé vai precisar.

Deve haver relatos de habilidades de sabedoria ninja e de como
subir em pontas de pedras calcando o bastao dentro de fendas
na rocha. Esta acao tem sido documentada em textos antigos
como “Pressione o Botao A enquanto pula para dentro de uma
fenda na rocha”.

3. PATO DA LAMA MAYHEM

Bem, eu encontrei essas criaturas chamadas MudDrakes
(Patos da Lama). Nem um pouco amdveis. Morando na lama
onde ninguém esta disposto a viver, eles tem espinhos em
seus ombros. Mantenha seus olhos atentos nas vespas da
lama, também. Oh, e as vezes sobre o objeto de espanto dos
MudDrakes... o sapo? Eu suponho que eu descobrirei o
suficiente em breve.




Além de forca yin-yang espalhada por toda a parte na ilha, o |
ninja foi aconselhado a procurar pelas misteriosas yin-yang
vermelhas, que dae forca adicional de ataque para o heréi.
Cada yin-yang vermelho permite ao ninja atacar mais vezes
para um rapido sucesso, fazendo dele progressivamente mais
poderoso enquanto se empenha em sua busca.

4. 0 SACRIFICIO DE MAUI

Uma amargura tem sido minha com-
panheira ao longo desses Gltimos
anos. E como eu fico aqui no canto
do vulcao quase sendo langado para
dentro, eu apenas tenho que rir da
minha situagéo atual. Passando pelo
ritual mostrou-me da aprovacao a va-
lidade do sacrificio. Os MudDrakes
(Patos da Lama) estdo determinados
a preservar esta ilha dos desastres de
um modo ou de outro. Enquanto eu
fico aqui queimando minhas penas,
eu penso sobre agua. Este é um pato
que tem saudades do oceano. Mas
de qualquer maneira eu sinto que
serei jogado na agua do mar brevemente.

5. 0 TESTE DA VENDA DO
PATO

Os MudDrakes (Patos da Lama) tem
um costume - em seus rituais, eles
testam a pureza dos estranhos que
eles encontram. Julgando pelos alha-
res daqueles MudDrakes (Patos da
Lama), eu nao vou sair desta com
minhas penas intactas...




6. 0 HOMEM PATD VOADOR

Eu colecionei besouros. Nada de
ossos. Depois das primeiras
investigacoes, eu aprendi que o Gni-
co modo de trazer o idolo de volta é
pegar alguns dos 0ssos de um ancido
chefe nativo chamado Quackoo que
esta atualmente em algum lugar des-
cansando, enterrado numa terra
chamada o Reino dos Mortos. Um
problema: seu lugar de descanso atu-
almente 6 em um barco... no fundo
do oceano. Apenas para minha sorte.
Aparentemente foi afundado com, o
Flying Duckman (Homem Pato Voa-
dor) anos atrds e tem sido muito
infeliz desde entao. Nao posso dizer
que eu o responsabilizo. Um cemité-
rio na agua € um lugar nojento para
se operar. Mover-se em circulos pode
ser um pegueno trugue guando vocé
estd a poucos metros do fundo. Atire
com sua arma de besouro para se
mover para a direcao oposta ao tiro.
Isto fard vocé se mover um pouco
mais rapido.

Uma das muitas habilidades espetaculares do herdi ninja é seu
teletransporte - um rapido movimento que pode afrontar qual-
quer coisa na ilha. Usando o teletransporte, o ninja pode
| atualmente atravessar rochas fundidas - permite que o ninja
| tenha acesso a certos declives dentro da lava afim de desenvol-
|

ver impulso. Para utiliza-lo, mantenha pressionado o Botao A e
pressione duas vezes para frente.




! 7. 0 REINO POS MORTOS

A primeira e (ltima regra do detetive pato:
Somente pegue as oportuni-
dades guando vocé estiver
seguro. Eu escutei por meio |
de boatos que a dnica ma- |
neira de conseguir chegar no
Realm (Reino) é encontrar e
pular dentro do abismo pro-
| fundo na terra. Contra minha
vontade eu tive que fazé-lo. Eu senti como se
eu estivesse caindo para sempre. Uma vez eu
fiz isso até o fundo e coloquei os ossos de Quackoo em seus
devidos lugares. E ele me agradeceu com um soco no olho e
um combo direita-esquerda em meu bico. Eu suportel a
pressao de estar morrendo realmente gragas a ele.

8. MoJo EM LUGAR SEGURO

Depois de sobreviver as aranhas de dez patas
com uma ma atitude, um bando de
MudDrakes (Patos da Lama) e Mojo Flame
Spirits (Espiritos Incandescentes Mojo), eu
finalmente cheguei agui e
encontrei o idolo mojo per-
dido. Eu espero que vocé
faca 0 mesmo. Nao é tudo
ainda. Vocé vera ... se [
conseguir chegar la. Até IS
logo, amigo.




muito receptivos com suas festas
beneficentes. Infelizmente, con-
seguir as mercadorias € a parte
facil - sair é outra histéria.
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CUIPADPOS COM 0 SEU CARTUCHO

« Nao danifique ou molhe o seu cartucho.

e Nio o deixe exposto & luz direta do Sol ou proximo a
qualquer outra fonte de calor.

» [Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé
e o cartucho Mega Drive possam descansar.

@ Disney. Todos os direitos reservados,
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos
de fabricag@o pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados
a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de
Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY munido
deste certificado e da nota fiscal comprobatéria da
compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos
originados por uso indevido, tentativa de violacao do
produto e consertos por pessoa nao autorizada.

A presente garantia também néo cobre fretes de
envio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY.

T

TECTOY _
neca03 41345272

PRODUZ 00 Ha 2OMA FRANCA DE MANAUS l

—d

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Inddstria Brasileira
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP

CEP 05038-000 - Tel.: (011) 861-5421
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