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Como colocar o cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM estd desiigado.

2. Coloque o cartucho Y's no console (veja figura), conforme explica
o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparceer na tela, verifique
se 0 cartucho esté bem colocado. Depois, desligue o aparclho ¢
ligue-o novamente,

4. Para comegar o jogo, aperie o Botdo 1,

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligada!

[ Entrada do Cartucho |

| Entrada do Jovstick TJ
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O destino de um reino

0 Reino de Y's, que no passado fora muilo prispera, om suas
riquissimas minas de prata, agora era wma lerra pobre e praticamente
em ruinas. E foi precisamente 14 que, wm dia, apareceu Aron
Christian, um valente espadachim, jogado & praia pela fiiria de uma
tempestade, depois que o navio em que navegava naufragou. Aron foi
encontradn, semimorto, por um bondoso pescador. Este levou-o para
sua casa ¢ lralou defe.

A vila dos pescadores ficava B beira de um grande plaid, diante o
qual estendia-se 0 mar, Perto da vila, erguin-se uma pequend
montanha: em seu topo ficava a sinistra Torre dos Condenados. O
pescador contou a Aron que naquela torre haviam comegado wdos os
problemas de ¥'s. Aron no mesmo instante peresheu que li estava seu
desting,

Depois, o pescador deu-lhe roupas, uma bolsa com algumas mocdas
de ouro e aconsel hou-o & viajar para & cidade praxima de Minea. Aron
seguin o conselho, Livrando-se de indmeras e feroses crialuras que
encontrou no caminhe, ficow conhecendo a lenda das devsas de Y's.
Nuss tempos antigos elas tinham salvo o reino de grandes perigos. Seus
feitos haviam sido narrados em 6 livros magicos, que agora eslavam
escondidos. Se alpuém os achasse, seria investido de imenso poder.
para o bem ou para o mal!

E ji existe alguém que tenta se aproveitar dos livros: trata-se do
tersive] feiticeiro Dark Dekt. De posse dos livros, seu plano é destruir
definitivamente o Reino de Y's Por isso, Sara, a ledora da sorte,
procura descsperadamente alguém para defender s E ¢ exatamente
com ela gue agora Aron vai falar...

O objetivo do jogo

A Fim de restaurar o antigo esplendor de Y's, vocé precisa descobrir
€ reunir os 6 livios migicos. Mas o feiticeiro Dark Dekt também esti
atrds deles! Ele jd tem em seu peder o 62 livro ¢ vai usi-lo para
localizar os outros 5.

Viook terd de enfrentar muitos inimigos. Seus Unices aliados sio 08

hahitantes das vilas ¢ cidades de Y's, 0s mesmos que lanto ji sofreram
nas mios do feiticeiro.

Sua miissho estd dividida em duas partes. A primeira se realiza nas
vilas, campao, lemplo © mina satierringa.

Aqui vocé oblerd 08 NecessArios lEesouos, armas, equips mento e us
primeiros 3 livros de Y's. Somente depois de atender a cerlis
condigdes & yque s¢ abrird para vocd a entrada pard 2 Torre dos
Condenados.

A segunda parte da missio lem [ugar no interior da Torre dos
Condenados. L vocd encontrard o outros 3 lvros. Mas, inerfveis
surpresas @ perigos o aguardam! Se as deusas o favorccercm. lalvez
consiga também localizar ¢ derrotar Dark Dekt!

Assuma o controle

BT
/ [

Batie Direcional
{Batdo D)

Botio 1  Botdoe 2

Baotiio D
1. Movimenta o personagem em quairo direghes: para cima, para
baixo, pars & esquerda © para @ direita,

b

. Ma imagem de comando, moviments o curser de selegiio paracima,
para baixo, para a esquerda ¢ para a direita, a fim dec fnzer selegoes.

3. Far o personagem subir ou descer escadas.

Botiio 1

Permite o cancelamentn de um comanda ¢ voltar para a “janela” do
comando anterwor.

Botdio 2
1. Abre a “janela” de comando.
2. Confirma o comando selecionado.
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Comegando

Se estiver iniciando um nove jogo, vocé pode fazé-lo imedistamente.
Se, porém, voot j4 havia comegado ¢ o gravou, para continoar mais
tarde, recomece assim:

1. Pressione o Botdo 2 para abrir a “janela” de comando.

2. Mavimente o cursor para “LOAD GAME" ¢ pressione o
Botio 2.

ad

. Use o cursor para selecionar o jopo interrompido. Fressione, entido,
¢ Botdo 2 novamenie & o jogo recomegard a partir do ponto em gque
paro,

Como jogar Y's

Passagem

Aron

Habitanles
da cidade

Medidor deyidas
de Aron
Medidor de vidas
do inimigo

Voof comeca " Y's" o cidade de Minea. Utilize o Botiio D para

mavi mentar Aron pela cidade, Vool verd gente passando, Para falar
com eles, basta chegar perto da pessoa com quem deseja falar. Se ela
tiver alguma coisa a dizer-lhe, uma “jancla” de mensagem aparecerd
na tela,

Alguns dos edificios que vock vé possuem passagens abertas, Se quiser
enirar em algum prédio, movimente Aron na diregiio da passagem,
utilizando o Botio D. Ld demro, encontrari lojas, ambulatarios ¢
pente que terd informagio a dar-The,

Quande tiver completado sua atividade na cidade, estard promo para
aventurar-s¢ no campi. Mas, antes de ir, tecd de usar a “jancla™ de
comando para pegar armas, armadura, etc,

“Janela” de comando

LEMIT

ETATUS

Voog “chama™ a “jancla”, pressionando o Botio 2 Quando cls
aparecer na tela |, selecione & fungdo desejada com o Botio D Para
confirmar a seleglio, pressione novamente o Botiio 2.

“EXIT” Faz vocd vollar para o jogo.

SETATUS" Mosira a situagiio de Aron: nivel, experiéncia, ponios
stingidos ¢ armas cm uso.

“EQUIPMENT™ Mostra gralicamente cada ilem gue estiver na posse
de Aron. Nesta imagem, certos ilens podem ser selecionados, para o
uso de Aron,

“READ BOOK™ Este comando permile a Anon ler o8 liveos de Y's
que estiverem em seu poder, mas em determinadas condiges.
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“LOAD DATA™ Permite o reinicio de um jogo inter rompide
ameriormente ¢ gravado

“SAVE DATA™ Permile que vood grave o jogo, apts imerrompé-io,
Imagem *‘Status”

LEVEL MAX WP gg
Ly 1 ' EXP

GAOLnD

ARMON 3
ITER

¥
1
7
'
§
¥
I

R

¢ vock selecionar "STATUS" na “jancla™ de comando, vocé vé a
sepuinte imagem:

“LEVEL" E a média do estado peral de Aron, Varia de 13 MAX,

“STR™ (“STRENGTH") A resisténcia (“Strenght'™) de Aron
aumenta, & medida que voed ganha “levels”. Também aumenta se
PEEAC ¢ WSAT ATMas mais poienies

“DEF" ("DEFENSE™) O poder de defess sumenta com “levels” e
corm & posse © o uso de armadura e escudos mais fortes,

“HP” (“HIT POINTS") Aumentys com “levals™ Apds eada combate.
vock pode verificar quanios golpes aguentou, em comparagio com o
Beu "Maximum Hit Points™, isto & o médximo de golpes que voct pode
aguentar

R et

“EXP" (“EXPERIENCE™) Voo? ganha pontos de experiéncia,
derratando inimigos ¢ conguistando certos objetivos, Voo verifiea
quantos pontos de experiéncia tem e verifica quantos mais ainda
precisa conseguir afim de passar ao el gio seguinte,

“GOLD™ Mostra a quantidade de dinheiro que voog tem.
“SWORD" Mostra a espada que Aron estd usando,

“SHIELD" Mostra o escudo que Aron esté usanda

“ARMOR™ Mostra s armadura que Aron estd wsanda

“ITEM™ Mosira o item que Aron estd pronto [HAF LSAT.

“RING™ Mostra o anel que Aron estd usando

Imagem “Equipment”

1 Selecionando a opgio
“EOQUIPMENT" na
“anela™ de comando, vooé
pode ver e selecionar o
cquipamento & sua

i dsposicio. Hsse

RING |2 ) syquipamento estd dividido
e cinco calegorias:
"Sword” (Espada).
"Shield"” { Escudo),
“Armor” (Armadura), “ltem™ (Iem) e "Ring” [ Anel)

EMIELD: ) b | 1
AEHOR 3

ITEH




A fim de selecionar qualguer uma dessas calegorias, ulilize o Hotho
D para desiacar a catcgoria desejada. A seguir, pressions novamente
o Botdn D, a fim de colocar uma moldurs ao redor do modelo a ser
usado. Depais, pressions o Botdo 2 para colocar em uso o
equipamento seleciomado. Utilize a imagem "Equipme nL' sempre gue

quiser Uma nova pega

“Inventory” (Inventario)

Pressionandoe o Botio 3,
vool vé a tela “Imventory ™.
Ela mosira guais o8 ilens
que vcd ji pegou, ¢ Jue ndo
podem Mais 5CT
selecionados. Fsie ¢ o seu
inventirio, SAo o8 1ens gue
serio wsados
automaticamente, na hora

¢ no lugar apropriados.

Observagho: Lembre-se de gque voce prECiss USAT e5la imagem anies
de deixar a cidade de Minea. Se ndo o fizer, entrard nos combales de

min vazias!

i

Tela “Read Book™

Selecionando esta opeio,
voce estard habilitado a

LT ler um dos Liveos de Y's,
T

desde gue tenha wim
determi nado objetivo!

Tela “Save Data”

BEXIT

FIELDS
HINEA

MIHEA
TOWER
TIWER

Lise esta opgdo quando quiser gravar O [ogo gue

gstiver disputando, Pressione o Boldo 2: aparece.

entiio, uma tela com os cineos pontos possiveis

em que Yool pode interromper ¢ guardar o jogo.

hlova o cursor seleciona ndo o que The for miis
conveniente ¢ pressiong o Botlie 2 novamenie

e
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Imagem “Load Data”

Caso voed tenha interrompide ¢ gravado
determinado jogo, € queira agora reinicii-lo,
selecione a opgdo " Load Data™. Depois selecione
o ponto {dos cinco possiveis) onde voof havia
parade, utilizando o cursor de selegio. Em
seguida, pressione outra vez o Botiio 2. O jogo
guardado jd estd pronlo para ser recomegaco,
Depois, no decorrer desse jogoe reiniciado, o
mesmo procedimento pode ser scguido, se voel
for derrotado e quiser continuar. Nesse casa, ¢
36 vollar a0 ponto ¢m que o jogo foi reinicado.

FI1ELDS

TOWER
TOWER
TOWER

Imagem ‘‘Combat™’

Assim gue deixar Minea, vocd serd atacado por todas as especies de
eriatura repulsivas. Combatendo-as e derrotando-as, vocé ganha oura
e aumenta sua experiéncia, para lutar, simplesmente (ogque o inimigo
com Aron. Voot verifica o nivel de resisténeia de vida do inimigo no
Medidor da Resisténcia [nimiga, representado na tela acima pela
segunda barra no rodapé (*Enemy”). A primeira barra mede a
resiténcin de ARon (“Player”).

| il

Para vencer um combate sio neeessdrias hablidade ¢ téenica. Se vocg,
simplesmenze, partir para cima do ini mige, arrisca-se a ser
derrotado, especialmente se o inimigo for mais forte! Tente toed-los
com & sua ospada. Vool conseguind derrotar os inimigos mais
podercsos usando esia tdtica, desde, ¢é tlam, gue o seu togue seja
¢ertgiral :
Ouando enfrentar inimigos fortes demais para voc, ouvird um ruido
metdlico (" Clink™) de sua espada conira o armadura dos adversdrios.
Messe case, o melhor € bater em retirada ¢ voltar atacd-los somente
guando vocd estiver mais forte.

Conheca seus amigos

€} bom pove de Y estil a seo lado! Voo? encontrard a maior parie dele
nas cidades e vilas. Mas poderd encontrar & lgumas dessas pessoas nos
lugares mais incriveis Agui estio alguns desses lugares, os quais
comvém visilar

Mercado

O doao do mercado ¢ um
pErscnagem eapertissimao. que the
pode vender muitos itens de que
vOcE precisa, ou entiio comprar
itens de vool priprio, scmpre por
mikito dinheiro. Certa ver, ¢le
perdeu um pedesial de ouro, perto
de uma fonte e pagard muito bem
a quem a devolver!
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Bar de (Mhman A casa da vidente

Se voct prestar um favor o alguem,
aqui oo bar, esse alpudm Ihe serd
exlremamentc gralo.

Sara ¢ uma videnie e ledora da
4% sarte, que sabe quais 08 perigos

Lo W02k que o futurs reserva, Ela estd i
procura de um valente espadachim
para salvar Y's. Visite-a ¢ veja se

| vocé preenche os requisitos
[ exigidos!
|
|
A :' LT Esta koju € de propricdade de Se o doutor Kraze ndo estiver, a
Rosettd, que vende as melhores enfermeira dele pode atend2-1o
: espadas do reino, Elas nao sho com remédios e curatives,
skov! baratas, mas vook Yera como sio
Nl i A eficientes no decorrer de muilas
AL i
Gl batal has!
Weapon shop
[ LS i oo
n
o
|
Uma boa armadura ¢ uma coisa i O prefeilo tem um problema. Voce
cara, mas salva sua pele. 4

sab guardar segredo?...
E um bom escudo pode aparar

muitos golpes do inimigo.

Avmar chap
o ainal
| AR Ty e
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A casa de Jeha

o e B ek bl

Jeba & uma mulher excéntrica, mas
de coracio de ouro. Apresente-lhe
wm item especial ¢ cla o ajudara
o,

[tens especiais

Trata-se de ilens tieis em suas batalhas e que se encontram espalhados
pelo reing. Alguns vocé pade comprar. Outros vocé precisa deseobrir,
Para usd-los, selecions o tela “EQUIPMENT™ ¢ destague o item gue
descia. Para usd-lo no decorrer do jogo, pressione o Botdo 2.

ABA
Ela o levard de volia a Minea num
pisear de othos.

Pogiio restanradora
Heslaura seus ponios
atingidos, nos proprios locais
de tatalha.

Espelho
Detém o inimigo por um curio
periode de lempo. Mas, se for
usado muitas veres, pode
guehrar-se. Md sore!

Mascara
Encomird-la e usd-la pode
revelar segredos que, de outra
forma. wmais seriam

desvendados,

' deal
Anéis
Podem ser encontrados em vires pontos do joge. Para utilizd-los,

recorra & wela "EQUIPMENT™. Esses anéis Ihe dio aptidbes
especiais,

Anel de forga

Anel restaurador

Cokrgue este anel € permanega
o mesmo lugar, Seus pontos
atingidos serdo refeilos, mesmn
e a restmaragio normal
parega impossivel.

Com ele vock causa denos em dobro ao ininigo,



Anel redator
Reduz & metade a guantidade de ferimentos =

rece bidos.

Anel do perigo

Uise-o apenas quando estiver
em extremo perign! Acharum
colar azul poderia ser a
solugio...

L]
Ancl de tempo
Faz o inimigo movimentar-se
apenas na melade de sua
rapides normal
Amel de salira
Dlevalva-o ao seu legitimo dono ¢ ganhe uma bela
recompensa!
-
&

Outros itens

- i

Vool CReonira muilos oulros ilens
em arcas de tesouro. Para abrir
uma arca, basta tocd-la com Aron.
Algumas, porém, esido rancadas,
Para abri-las serd preciso usar uma
chave.

E hé certos itens de que vocd vai precisar para completar o jogo.
Alguns vocé guardard para o momenio cerlo, alguns mais terd de dar
a cutros, Lembre-se: existem O chaves necessdrias para termingt o jogo
¢ vocl precisa achar todas.

Conhega seus inimigos

Hé muitos monstros ¢ crisuras para combater em Y's,

Alguns dos piores sio estes:

“Rhe Bull”

I7



“Ankharat™

“(Curkoyd” “Looter™



""Bones”

“Rrayeicki”

“Insecta”

“Oell™

Paldcios, minas e torres

Bea parte de sua missio realiza-se em corredores escuros ¢ PASSAEENS
subterrdngas. Li vocd nio conseguird restabelecer-se de seus
ferimentos, 2 menos que tenha a pogio ¢ o ancl restauradnres. E nestes
lugnres que vool enfrentars as cf ialuras mais fortes ¢ repulsivas. Faga
um mapa de cada local, no corredor do jogo. As passagens s
frequentemente repletas de becos sem saida. Consultando 0 maps vocé
achard a saida mais facilmente.

O paldcio

Ve os mapas dos dois primeiros pavimentos do palicio.,

FLITCE R i - S
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MArca de lesouro Entrada do portio Para o 27 andar

A velha mina

A velha mina & escura e cheia de perigos!
Chele

Priséo | Prisdo 2 Prisko 3 Para o 3 andar
L2 B
A "Torre dos Condenados
A entrada para 8 Torre dos Condenados ¢ cuidadosamente disfargada.

E, depois de conseguir entrar, talves ndo consign mais sair, A torne é
enorme: 21 andares repletos de perigo!

Avrca de tesouro Do 1randar
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Dicas uteis

« Ouga bem o gue &5 pessoas 1ém a contar-The. Alpumas podem
dar-lhe imporianes informagdes apenas uma vez e nio as repetirio
mais, Anotar as pistas facilita as coisas.

= Girave scu Jogo sempre que estiver para enlriar em novas dreas. pars
estudi-las antes. Assim vocd diminui o risco de ser dermotado, pois
entrard na nova drea conhecendo-a melhor.

= Armaduras de prata s3o caras. Vool poderd descobri-las em outros
lugares...

+ Alguns espelhos ¢ estdluas nfio sio apenas objetos de decoragio, Se
nio tiver medo, 1ogue-os!

Marcador de pontos

| 25
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Marcador de pontos Marcador de pontos
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Marcador de pontos

Nome

Es

_;——]"_'

| Data
r Fonlos

R
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TEC. TOx

CERTIFICADO DE GARANTIA

‘A TEC TOY garante este produto contra defeitos de
fabricacio pelo praza de 90 (noventa) dias, contados
a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assis-
téncia Técnica Autorizada TEC TOY munido deste cer-
tificado e da nota fiscal comprobatdria da compra,
para obter os servigos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos ori-
ginados por uso indevido, tentativa de violacio do car-
tucho e conserios por pessoa néo autorizada.

A presente garantia também nio cobre fretes de en-
vio efou retorno a4 uma Assisténcia Técnica Autoriza-
da TEC TOY.

JEcToY |
[rrca0211 850562}

b1 WA B PGS O EARA

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDDS LTDA,
Estrada Torgquate Tapaids, 3408 — Bairro Flores — Manaus — AM
CEP 69090 — Indistria Brasileira.

CENTRO DE ATENIMMENTO AQ CONSUMIDOR

Av. Ermane Marchetii, 576 — 580 Paulo — 5P - CEP 05038
TELEFONE: (0i1) 261-5797




