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Como colocar o cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM estd desligado.

2. Coloque o cartucho SUPER MONACO GP no console
(veja figura), conforme explica o manual do MASTER
SYSTEM.

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
desligue o aparelho e ligue-0 novamente.

4. Para comecar o jogo, aperte o Botdo 1 ou 2.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto 0 MASTER SYSTEM estiver ligado!

Entrada do Cartucho |

| Entrada do Joystick 1 !| | Entrada do Joystick 2 |
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Super Monaco GP

Se vocé quer experimentar a emoc¢do de uma verdadeira
corrida automobilistica 4 altura dos melhores Grandes
Prémios, aqui estd sua chance. Super Monaco GP fard com
que Voce corra nos circuitos mais duros do mundo, contra
0s mais agressivos pilotos da atualidade.
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Comece construindo sua propria maquina. Seu desempenho
depende do modo como vocé monta seu veiculo. Escolha a
transmissao, o motor, o aerofolio e os pneus. A seguir,

assuma a direcdo ¢ dé uma volta para experimentar a pista
(volta de teste).
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Agora vocE estd preparado para a competicdo real.
E lembre-se: vocé deve dirigir com muita destreza para
levar para casa aquele trofeu!
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Assuma o controle!

Super Monaco GP pode ser jogado por 1 ou 2 jogadores.
O Jogador 1 usa o Joystick 1 € o Jogador 2 usa o Joystick
2. Aprenda como usar seu joystick antes de comecar 2
jogar.

Os Botdes do Joystick

(D Botdo Direcional (Botio D)

e Pressione para a esquerda ou direita para virar seu carro
nessas direcoes. .

® Pressione para cima ou para baixo, para a esquerda ou
direita, a fim de fazer suas escolhas ao longo do jogo.

@ Botdo 1

e Aperte para iniciar 0 Jogo. 0

e Aperte para acelerar (transmissao automatica).

s Aperte para reduzir a marcha (transmissoes de
~yelocidades 3, 5 € 7). _

e Aperte para cancelar uma escolha (selection).



(3) Botao 2

® Aperte para iniciar 0 jogo.

® Aperte para brecar (transmissao automatica).

® Aperte para avancar a marcha (transmissoes de
velocidades 3, 5 e 7).

® Aperte para confirmar uma escolha.

Comecando

Ao inserir o cartucho ¢ ligar o MASTER SYSTEM, a tela
do Titulo aparece. Em alguns momentos comeca a
demonstracdo. Aperte o Botdo 1 ou 2 no Joystick 1, a fim
de retornar a tela do Titulo. Em seguida aperte um desses
- botOes novamente para passar & tela de Selecdo de
Jogadores (Player Selection).

Tela do Titulo (Title Screen)
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Na tela de Selecdo de Jogadores, aperte o Botao D para
escolher 1 ou 2 jogadores. Em seguida, aperte o Botio 1

ou 2.

Tela de Selecdo de Jogadores

Na tela do Modo Corrida (Race Mode), voct pode escolher
o Modo Grand Prix ou Vs, Battle (competicio com outro).
Pressione o Botdo D para fazer sua escolha ¢ depois aperte
o Botdo 2. Para voltar a tela de Selecdo de Jogadores,

aperte o Botdo 1.
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Tela do Modo Corrida (Race Mode)
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Registrando seu nome Preparacdo para o Grand Prix
Para registrar seu nome, pressione ¢ Botdo D a fim de Se voct escolhe 0 Modo Grand Prix, a tela seguinte
selecionar cada letra desejada e aperte o Botdo 2. Se vocé aparece ap0s a tela de entrada de nome. Aqui vocé vé um
desejar mncluir um espago, escolha “'space” abaixo de Z ¢ mapa do circuito em que vocE correra e a melhor volta ao
aperte 0 Botao 2. Para fazer correcdes, aperte o Botdo 1 longo da pista. Tente superar o melhor tempo. Abaixo do
para apagar ¢ depois entre com a letra correta. Quando mapa esta 0 box de escolha do modo de jogo. Pressione o
terminar, selecione END (fim) e aperte 0 Botao 2. Seu Botio D para escolher o equipamento de sua maquina
nome passa de br@”“ a azul. (Se voc preencher os 8 * (Machine Set), volta de teste (Test Run) ou Grand Prix, e
espacos, END serd sclecionado automaticamente.) em seeuida aperte o Botdo 1 ou 2.
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Observacdo: O Jogador 1 usa o Joystick 1 e o Jogador 2 :
usa o Joystick 2 para entrada dos Enmes. g ; EqmgamentOS d_e sud
maquina (Machine Set)

Aqui esta a oportunidade de montar seu veiculo. Em cada
tela, pressione o Botdo D para marcar sua escolha ¢ aperte
o Botio 2. Para voltar 2 tela anterior, aperte o Botdo 1.

Transmissao

Escolha uma transmissao.
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® Transmissdo Automatica: se comparada as transmissoes
manuais, ¢la ¢ de manejo muito mais simples.

® Transmissdo Manual: para iniciantes, é provavel que ela
seja mais dificil de lidar. Vocé pode, contudo, ter melhor
controle da velocidade.

i
| Motor
| Escolha um motor.
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Aceleracdo
velocidade 3| Min. ’
I Vfﬂ‘?c' Aceleracao
velocidade 5 Maxima
i : Lorry 32 V10 290km/h Maxima
velocidade 7 Max. = i 1
| Lizzie 24 V8 310km/h v
Aerofdlio Firenze V12 320km/h Minima

Escolha um aerofélio (wing). E um perfil aerodinimico
montado na traseira do carro, para melhorar sua tracio.
Quanto maior a tragdo, mais rapido anda o carro.
Carregar, porém, um aerofdlio pesado pode trazer Pneus
problemas ao fazer curvas.
Escolha os pneus.

Tracao Peso !

Tipo 1 Max. Pesado
Tipo 2 i i
Tipo 3

Tipo 4 Min. Leve
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Tracdo | Durabilidade
Super Soft Midxima Minima
(supersuaves)
Soft (suaves) i i
Middle (médios)
Hard (duros) Minima Miaxima

A tela de preparacéo da corrida (Race Preparation)
reaparece automaticamente apds o término da escolha das
partes de seu veiculo.

Volta de teste

Ao selecionar Test Run, vocé pode testar seu veiculo e por
a prova suas habilidades ao volante. Talvez vocé tenha de
remontar seu veiculo antes de enfrentar o Grand Prix.

Grand Prix

Ha um total de 16 corridas no modo Grand Prix.

Para cada corrida voce deve realizar 3 voltas. Se vocé jogar
sozinho, 0 MASTER SYSTEM ser4 seu principal rival.

Se jogarem 2 pessoas, vocé competird contra o outro
jogador. O MASTER SYSTEM controlard, nesse caso, o
restante dos carros da corrida.

Grand Prix: Pontuacao

Quando a corrida termina, a tela de classificacdo (Ranking)
aparece. Esta tela mostra sua posicdo ¢ os pontos que vocé
obteve,
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Se vocé ndo for classificado entre os 6 primeiros pilotos,
vocé ndo ganhard pontos. Para continuar a jogar, vocé
deve classificar-se entre os 10 primeiros pilotos. Caso
contrario, 0 jogo estara terminado.

Aperte o Botio 1 ou 2 para ter acesso a tela de
Classificagdo de Pontos. Esta tela mostra sua classificacdo.
Aperte o Botdo 1 para ver a metade inferior dessa tela.
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Aperte 0 Botdo 1 ou 2 para sair dessa tela.
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Vs. Battle (competigﬁo
com outro)

No modo Vs. Battle seu tnico rival é o outro jogador (ou
0 MASTER SYSTEM). O circuito é escolhido
aleatoriamente pelo computador,

Ao escolher Vs. Battle na tela Race Mode (Modo Corrida),
a tela de selecdo de voltas (Lap Selection) aparece. Com o
Botdo D selecione o niimero de voltas que vocd quer correr
¢ aperte o Botdo 2. (Para voltar a tela de selecéio de
Jogadores, aperte o Botdo 1.)

Tela de escolha de Voltas ( Lap Selection Screen)

Na tela Battle Selection, escolha 0 numero de competicoes
que vocé deseja realizar ¢ em seguida aperte o Botao 2.

Tela Battle Selection (Sclecdo da Batalha)

Entre com seu nome na tela Entrada de Nome (Name
Entry). Veja o item ‘‘Registrando seu nome”’.

Preparacdo para a Batalha

Veja agora um mapa do circuito em que vocé competird.
Abaixo do mapa esta 0 box de selecdo do modo de jogo.
Pressione o Botdo D para escolher Machine Set
(equipamentos do carro) ou Vs. Battle e, a seguir, aperte o
Botao 1 ou 2.
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Machine Set
(equipamentos da maquina)

Escolha as partes de seu veiculo antes de comecar a
corrida. (Veja ““Equipamentos de sua Maquina”.)

A tela de preparagdo da corrida reaparece automaticamente
apos voce concluir a escolha das partes de seu veiculo.
Escolha Vs, Battle com o Botdo D e aperte o Botdo 1 ou 2
para comecar 0 j0go.

Vs. Battle: Pontuacao

Apoés a corrida Vs. Battle, aparece a tela seguinte.
Ela mostra os resultados. Vocé deve ganhar mais corridas
que seu adversario para vencer a batalha.
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Indicacao de suas telas

1 Mapa do circuito 6 Sua classificacdo atual

2 Tempo de volta (apenas no modo Grand Prix)
3 Contador de voltas 7 Tipo de transmissdo

4 Jogador 1 8 Velocimetro

5 Jogador 2
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Os circuitos

Aqui estd uma chance de estudar os 16 circuitos antes de
assumir o volante.
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1 Brasil | 2 San Marino
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3 Monaco

e
e
5 Estadqinidﬂs

9 Alemanha Ocidental

10 Hungria

15 Japio
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Dicas tteis
® Mantenha-se longe dos outros veiculos na corrida e de

Placas de sinalizacéo ao longo do circuito. Seu carro
parara completamente se voceé colidir.

® Estude os circuitos primeiro e depois monte seu vefculo.

® Reduza a marcha antes de entrar em curvas fechadas, ou
voce perdera o controle.

¢ Nao tente passar outro veiculo em curvas.

Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

| Nome

Data

Pontos

Nome

| Data

Pontos

| Nome :'

CERTIFICADO DE GARA;.}_ ] TIA

A TECT OY garante esta pmduto contra de-
feitos de fabrlcagao peiu prazo de 90 (noventa}_-’-r
dias, contados a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dm)a -se a um Posto de
Assmtenc;a Técnica ﬂmtonzada TECTOY muni-
do deste ceruf“ cado e da nota f iscal comprobato-
riada compra para obter 0s servicos CDbf:l’tDS par'{
esta garantla .

A presente garantia, cc}ntude nao cc}bre de-
feitos originados por uso indevido, tentativa de
violagdo do cartuehn e censertos por pessoa ndo
autorizada. . :
A presente garanna tambem ndo cubre fi-etes de
_envio e/oul retorno a uma Assmtenma Tecmca au-

Data

torlzada TECTOY

Pontos

Nome

| Data

Pontos

-~

TECTOY
Neca (211220288

PRODUZIDOMNA 2ONA FRAMEL DE MANALS

TECTOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.

Rua Ramos Ferreira, 1913 — Manaus — AM — CEP: 69.000
Industria Brasileira

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - S3o Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-3797




