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Online Pass : -
Redemption lastrictiomg
Ender the Online Pass provided s enable the anling feature of the game. [T this code has
already heen redesmed by 2 previous awner, you may purchase a new Online Pass using the
Khow LIVE® Marketplsce,

l. Select [ONLINE PASS] from the [Main Menu].
2. Select [Enter Cade].
i. Emter your 23 sharacier Online Pass when prompted.
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Code prépayé
Litili
Liilisez ce [code prépays] afi ndnocéder nux fopctiofinalisés en ligne du jeu. 5i be code a déji éé

il et prar b i Gl g GO G il o, Yo vy Scldier i nowgan eode dipiies e Manchi

tion dlun code pri'i:_\'é §

Xbax LIVE'™ ¢ == s el = .
1. Sélectionnez [F."L.‘iﬁ_é J:.HIILHGN 2] dipis le [|||.-l|1|_i jaruiecipal].
2. Sélectionnez [Ldtiliser tode]. ! b

3. Snisissez le [code prépayé] 4 2§ carnctéres. - §
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A. WARNING Briore playing this game, read the Khox 2607 cansale,
¥hox 360 Kinect™ Sensor, and accessory manwals for important safety and heatth
infonmatiom s, xhpocom fsupport

IMPORTANT HEALTH WARNING: PHOTOSENSITIVE SEIZURES

& very small percentage of people may expenenos a sezure when exposed to
certain visual images, including flashing lights or patterns that may apgsear in
wichen garmes. Even people with no histary of seizures or epilepsy may have an
andiagnosed condition that can cause “photasensitive epileptic seizures” while
watching wideo games. Symptoms can indude light-headedness, afterad vision,
eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation, confusion,
miamentary loss of awareness, and koss of consciousnass or conwwlsions that can
aad 1o mjury from falling down or strikeng nearby objects. Immediately stop
playing and consult a doctor if you experience any of these symploms.
Parents, watch for or ask cheldnen about these symptoms— children and teenagers
are rvare [lkely to espenence these selzunes. The rsk may be reduced by being
Tarther frarm the screen; wsing a smaller secreen; playing in a well-lit room, and not
playing when drowsy or Fatigued. If yau ar any relatives have a hstory of seipures
or epilepsy, consult a doctor before playing.
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Xboa LINES (8 wour conmection io more games, more anfanainmeant, more
. G fo v, xbox. comfive 10 learm mare.

Connecting

Batfora you can use Xbox LIVE, connect your Xbox 350 consolk 1o & high-
spaed Imarmat connaction and sign up ko become an Xbox LIVE membar
Far mare information about connecting, and 1o delermne whether Xhox
LIVE s avallabla in your reglon, go to

wearw b comilivecountries.

Family Settings

Thase easy and flaxible iools enable parents and caregivens 1o decide
which games young game players can access based on the contenl ratng.
Parents can restrict access b mature-rabed conbant. Approve who ard now
yaur family interscts with others anline with the Xbox LIVE sorvice, and sel
tirrves erilts an how long they can play. Far moe indosrmation, go ta

s b gomitamilysettings




Controls Triangle System

‘HDI'III mrﬂnrﬂ &
Qe mrnn'ihu..‘lﬂhllalnn
i Rirohl Trivper m“ﬂl Eln'ﬂ,-mr hn}v
8+8 defense against an.
) _nppumﬁ'l:ian huld.
Strong Kick
B K n
3 Raghi Buamper h
H+B+K -
-
—
Throws lake priority
.: ® ronch overholds, During T W wmmiy  H
- the Inktlal grab,
L a hald ean be Using a E;g}l;: priarily sirike or Iilt::i‘w LDHF:JHD:!I an
CRgonen B Gy S I EL na " ourier”
Guard cancelled with a Heswewies, 1he timing ol hyaln:le detarmines whathar :Ihe- hit
H Huld throw. Is narmal, Countar, ar M Courdar, HI Sounter moves daal

50% mare damagae than narmal,
% B High Hold

= H wid Punch Hald
= M uid Kick Hodd
B o Hold

i

0

rnmur

tH+B+E LH+B+E
‘;Irll

"Type A cantrgls shown You can change the controller cordiguration fram QDPTEGHNS =
GCONTROLE = GONTROLLER

"Dutsita of battle, pleasa rafer 1o the button contrals on the Boliom ”gh'l af the SCraEn bo
s whal conbrals are avalable
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" Game Screen

o Life Gawge

How much life thie character has remaining.
Goes down as the epponent’s attacks land.
When this reachas 0, you will be KO'ed and loge
Eheie round,

The gauvge will glow red when less than 50%
full, That is when you can perform a Power
Bl

Cne circle will glow for each Remaining time in tha round,
 round you win. You win the ‘When this reaches 0, the playar
o match when all your cleckes are with the mast ramalning ke wine

olowing. the round.
5’

i
4
1 4
"

& |

Siatus

Displaye character slatlus information, such as the current number of
coambo hits.

Character is staggered by a certain strike from the opponent. Only
holds are possible. You cannot be thrown while staggered,

Character landed a earfain move thal put the apponent in a Critical
Stun.

Character [anded a strike as the opponeant was slarling a strike. Good
lirmia b try Tar & pugghe.

Character landed a strike as the opponent was starting a throw.

COUNTER HOLD FHI COUNTER HoLO
Character l[anded a hold as the opponent was starting a strike,

COUNTER THROW

Character landed a throw as the opponent was starting a throw.

HiI COUNTER THROW
Character threw the oppenent when they tried a hald.

LRITILAL BURST!

Characier cannot guard or hodd; thaey are complately defensaless.
Occuwrs by landing & Critical Burst move that causes more damage
than iz glowing in the Lile Gauge during a Critical Stun.

POWEHR BLOW
Character landed a Power Blow. Thasa cause massive damage,

ITRVEEITT (TR B AR ."
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Getting Started

" Start Game
R
v
{’ Meny
1
Saving & Loading

Insert the disc for

DEAD OR ALIVE 5.

Press the START
button on the Title
Screen to display
thie Main Menu,

Saelect a play style.

Save data is saved auvtormatically during story mode, after fights and
whan gama sattings are changed. This save data is loaded whan the

game starts up.

"Youneed 3 least 100KA of fres space in ordar ta 5ave the game.

online

Fight against other opponents.

Select Search to find a game lobby or Create to meke one of your own.
ou can set various fight parameters when you create your own lobby.

L e — Sa IS
L &g |
ﬁh— . . I. E*-"
Vi

Online play requires breadband network access and an Kbex LIVE account.
You must use an Online Pass in order to wse anline functicnality. Please refer 1o the
back covar e this manual for detalls.

Meno

=

For those interested in completing our product
survey; please access the below URL:

http:/fvwww.tecmokoeiamerica.com/survey/doas/
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WARRANTY
20-day limited warranty

TECMO KOEI AMERICA Corporation warranis to the original purchaser that this
game disc shall be free from defects in material and workmanship tor a period of
90 days from date of purchase. if a defect oowvered by this warranty ocours during
this S0-day warranty pericd, TECMO KOEI AMERICA will regalr ar replace the
game disc, at i1s option, free of charge.

To recaive this warranty service:

1, SBave your sales receipl, indicating date of purchase, ard the UPC code found an
the gamea packaging.

2. pour gamas IS covened undar & Store wairanty, return the game disc 1o the stors
at which you purchased the game.

. H the game develops a problem requinng servioe during the S0-day warranty
period, and is not covered by a store warranty, nolify TECMO KOEI AMERIGA
Corp. by calling ths Customer Service Dept. at (B50) S52-9080, bataeen thi hours
af 9:30 am. to § p.m. Paaific Standard Time, Monday throwgh Friday.

. the TECMO KOE|I AMERICA Service Reprosentative is unable 1o solve the
problem by phone, you will be provided with a Retun Authorization number,
Aacord this naumber prominently an (e sulsise packaging of your defective game
disi, enclase your name, address and phone number, and return the game disc,
FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, together with your
=ales receipl and the UPG code within the B0-day warranty peried lo:

TECMDO KOEI AMERICA Corparation
1818 Gilbreth Aoad, Suite 235
Burlingame, CA 04070

This smranty ehall nod appdy il the gams dies has Ssan o penel by rangli ok WER
e ation, |ampening, or by sifar causes unefeind 1 Jedari ha makerisls orwekmanship

Customer Support

Should you sxperience any lechnical difficulties with the product, pleass contact
Culgbomer Suppart al [B50) 802-0080 during the bours and limes siabed above ar via
amall at suppaort @iecmaokos | amenica.com and sxplain your problem.

Far mare informatien on othar TECKMO KOE AMERICA gamas, o ta Sind hints an
specoific tities, please sisit our website at: www. tecmokoslamerica.cam

TEVESEIT (T AR .-'5"_.
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ﬁ. AVERTIZSEMEMNT Asant de jouer a ce jeu, vediller lire bes manwels
dinstructsons de la console Xoow 360", du captedr Kinect™ et des penipheriques
afin de prandne connassance de renseignenyents iImgartants relatsemeant a la
sanie et 4 la sécurite. www. xbox.comysupport.

Importante mise en garde relative 4 la santé : Epilepsie photosensible

Poair un trés faible pourcentage de personmes, Fexposition & certaing effets visuels,

notammeent les lumignes ou maotifs cignotants qui peuvent apparaitre dans les
Jeux wedén, risque de provogueer une onse d'epdepsie. Meme des personnes sans
antrcedents epdeptiques pewsent souffrir d'une affection non diagnostiquee qui
risue de pravaquer une « crive d'épilepdie photaiendible « lariqu'elles regardent
I'écran d'un pew vidéo, Farmi les symptdmes figurent des atourdissements,

des problémes de vision, des mouvements carvulsifs des yeus ow du visage,

la crspation ouw le tremblement des bras ow des jambes, la désorientation, |3
confusion, la perte de conscdence momantande ot une perte de connaissance o
des comvulsions pouvant causer des blesswnes dues & wne chute ow 8 un choc avec
des ohjets 4 proximite. Si vous ressentez I'un ou Fautre de ces symptomes,
cesser immediatement de jower et consuller un medecin. Les parents dowent
sursgiller leurs anfants et les interroqer 4 propos des symptimes ci-dessus:© les
enfarits @t les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genne de crise que
less adultes, Pour réduire le rsque, il est consedd de s'assaoir 3 bonne distance de
I'écram, diutiliser un ecran de petite taille, de jouer dans une pece bien éclaree
et d'éyiter de jouer en cas de somnobence ou de fatgue. 51 vous ou wn mermbse
de wobre F.‘II'I'lll{'." avez des antécedents de crises épilepsie, consultes un medecin
aant de jaies

TABLE DES MATIERES

Gonnexion & Xbox LIVE.............. 13
mmm“ﬂgs‘ """""'l"!!‘!!‘!!li'!id
Systéme trianguiairg.......cocueeee 19

Ecran de jeu .....

Avant de commencer ............... 18
WU 1T T —
B, ....... oo ossensebderes s ren SERERRCRRL]
Barantle......cccrenasssvnsnsasinasnsa 23
Service clientéle..........ccc.c..... 23

Xbow LIVE™ ast votre conmaxion vars plus de jgux, phes de dearissemant 61
plus damusemaent, Visitez e sile wwa, xbax comdlive pour en savoir plus,

Connexian

Avant de pauvolr wikser Xbox LIVE, vous devez raccosder violre consoia ¥oax
a ung connaxion a large bande oy haut débi et vous inscina powr davenir
membre du sendce Xbox LIVE. Pour saveir i Xbox LVE est disponiole dars

vatna région at pour de phus amples renssqnemants sur 13 conmasion a4 e~
wicg Xbox LIVE, rendez-vous sur la site www.eboo.comdivalcouniries
Cantrdle parental

Cae pubils faclles d'uliksation permetient aux parents e aus tulaurs de
décigar 4 queds [ew les |eunes joueurs pauvent aecéder an fonchon de la
clas=t| cation du confenu du jeu. Les parends peuvent restredndre [aocas

AL COMEnUS classss pour adutts. Approuvez gul et comment watre famille
Inbaragit avec a8 aulres persannes en bgne sur le sardice Xbo: LIVE at 1 saz
ung bmite 48 lemps o8 jau aulonsd, Four plus o informations, rendez-vous sur
la gite www Xbox. comAdamiiysettings.
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Commandes

L B
Coup de paing puissant

Digpl see meni

¢ tionnel

DMplacement

O Touche START

Mhemil de paise

@ Gachette droite

H+ K
Coaap ale pied puissant

m Gachetie haute dr

8+l K

“Lammandes iypa A allichéas, Vous pouvaz madiliar la configuraticn de la manetha dans

OFTIONSG > COMMANDES > MANETTE

“Hars combat, reportez-vous aux commandes affichéas dans (a partie inférieure drofte de
d'écran pour vor queles commandes :mtdi:pnnl:lea.

L7
i Coup de poing

i)
Garde
B Blocage

B B Prise hamle

T

= @ rl,lluleur
mi-Bamieor

B PFrise

rise o de pied

= B Prise comp de poing

E)
K Coup de pled

A

¥ Projeciion

tl'l B K .-‘H--.q-ﬂ
q‘;‘l-’l‘

vl

Systeme triangulaire

drannuli L
H¥EL LnEirappe;. -

La projeclion a
priorité sur la prise.
Lorsque I'on vous
saislt pour une
prige, il esl possible
d'apnuler Ila
tantative avec une
projection.

-K
‘i

’ La prise est prioritaire
sur la frappe. En état
- eriligue, volre seule
W défense contre un
Ta Adversaire ost la prise.

T wawssly H ’_E}:

Utiliser un coup prioritire pour annuler & coup mons
priorilaire de Fadversaire sappelle uni = Gonlre supdnisur =,
Cepasndard, £'est b= liming des coups qui dabsnmins =i la
izuche aat noemale, 8' g'agit dun cantre ou d'un conire
PSR s conbeas suparsurs wligent 50 % oe cagats
de plua que les coups rormaus,

T EEIT (TR B =
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Ecran de jeu

Jauge de vie

Irdliggioe & wi gui réste au personnage. Elle descend
a chaque coup ragu. Lorsqu'ella attaint 0, vous Gies
K0 et vous pardez la round.

La jauge deviant rouge quand il ne reste plus gue
50 % de vie. Indiguee que vous pouves exdcuter un
Coup puissant,

Complenr de rogmd Temps

Un carcle s'illuming pour chague Temgps restant avant la fin du round.
round gua Yous AYEZ gagné. Vous A 26r0, e joueur ayant be plus de vie
remportez & match quand tous wos et le gagnant.

cergles sont allemés,

4l

Statat

Affiche les informations sur le personmage, comme le nombre de combos réalises,

ETAT CRITIOUE

Le persornage Blube suile d un coup de son adversaire. || ne pewt faire que des
prises. Lorsque vous litubez, vous ne pouvez pas #tre pmjetd,

Le personnage & porké un coup qui a mis son adversaire en #tat critique,

CONTRE-FRAFPFE
Le personnage a placd une frappe au mament od son adversaime amorgait son coup. 3
C'ast ke moment d'emdcuter un combo adrian ! &
CONTRE-FRAPPE + é
e
Le parsonmage & placéd wne frappe au moment ob son adversaire amorgait une -
BrCjed o,
LN I RE-FHRISDE LW I RC=-FRiDC +
L& peraofinage & place une priss au momet ol son Sdverdans amoncait une frappe.
CONTRE-PROUECTION
Lz parsonmage & placé une projection au moment ol s0n adversaire amorgalt une
projechion.
CONTRE-PROJECTION +
L& parsonnags & projebé son sdversaine a0 memant ol celui-g 1entait une peisa.
CRITIOUE BURSTI
L& personnage ne pawt ni garder, ni blogueer. B 23t gans défense. Gela se produit an
portant un coug dimpact critiges gul inflige plus de dégdts que ne peut ke supporber Jg
I2 jruge de vie lors d'un &L crilique. 1_.

COUP PUISSANT
L personnage & réussi un coup puissant. Ce type de coup infige de lourds dégals.




Avant de commencer

i~ Démarrer la partie

-

1 Insérez le disgque de
DEAD OR ALIVE 5.

2 Appuyer surla
touche START sur
I'écran de titre pour
afficher be menu
Principal.

3 Sélectionnez un
style da jew.

e —
2T

Savvegarde et chargement

Les donnéas de jeu sont seuvegardées automatiquemeant en mode
I Histodre, aprés les combats et lorsgue vous modiflez les paramétres de
i je, Cis donndes de jeu sont chargées au lancemaent du jeu,
¥

= “100 Ko d'espace liore sont requis pour sauvegarder |a partise,

Jeu en ligne

Affrontez d'autres

jousurs. ———— - S—-—
Sélectionnez Recher- ey

cher pour trouver un sa- L

Izn ou Créer pour crésr S |

le witre. En créant votre :.1:"; ;

galon, vous pouves

sélectionnes differents

paramétres de jeu, i T T SR L

Le jeu en ligne requiert un aco#s haut-débit et un compbe Xbax LIVE.
Pour itiliger les fenctionnallés an ligne, vous dever disposes d'un Pagae an ligne. ]
Reportazr-vous au dos de cauveriure da o manuel pour plus dnformaticns. . E

Meny

et

Rendez-vous a I'adresse URL ci-dessous pour
remplir notre guestionnaire produit :

http/fwww.tecmokoeiamerica. com/surveydoas/
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GARRNTIE
Garantie de 90 jours

TECMIQ KOEI AMERICA Carparation garantit & l'acketeur ariginal qua e préiant
disgue de jeu est exempt de vices de matériaus et de fabrication pendamt une péricde
de 90 jours 4 partir de la date d'achat. Si wn tel défaut couvert par la présente garan-
tie &0 produll pendant cette pirioads de 90 jours TECMOD EOE AMERICA rdparera ou

placera e présent disgque de jeu sans frais.

Pour béndficier de ce service :

1. Conservez vos prewses d'achat indiguant |a date de Fachat et ke code universel du produit
ligurant sur Fembsllage du prosduit

2. 5 woare jeu #51 sous B serdice de garantie of un revenceur, veulllez le miaurner a votne t 1
point de wenbe 1
L

1. &ile présent peu présente un defaut couvert pas la garantie pendant cetbe péricde de 80
Jours at que ke @u n'est pas sous la garantke d'un revendeur, veuilez en indormar TECMO
KOEl AMERICA Comp. en appelant |e service clientdle au (650) 692-S080, erire Sh30 et 17h .
{Heure du Cenire) de lundi au vendredi. g

4, 5 |e reprédanlanl du service dieslale TECMOD KOE| AMERIC A n'eil pai en madurs de
résoudes b problemae a0 telephone, wous recevez un ramare d'ashonsatian de nericl
Inscriver ce numera wisiblement sur lembalage extérieur du deque du jeu defectueus en
'l"odiquan'l wirg Friim, adresse ol numend de teléphene & retaurnet l& disque du jeu, PORT
PAYE ET ASSLIRE COBMTRE DOMMAGES ET FERTE avec watre preuve dachat at be code
unique du produit dare la limite des 90 jours de garantie :

TECMO KOE| AMERICA Corporation
1818 Gilbrath Road, Suite 235
Burtingame, CA 94010
Cette garantie ne sera pas valable si le disgue a &8 endommagé par nigligence, mauvaise

wtilzation, modification, Lalsification ou loutes suires raisans qui ne sergient pas lides & un
marérial défactusus ow & un défaut de fabricatian

Serwice clientile

5i vous rencontrez des diffi cultés concernant le présent produit, weuiller contacter le service i_d;
dlientéle gu [G50) 692-9080 pendand ke jours el les horaines. mantiannas (-cesius ou par

amall & support @tacmakapiamerica. com ?

Preaar cltenir de plus smples mlormatons sur dautres jeus TECRWD KOE AMERICA cu pour
cbrtanir dis conssils sur oes tires paricuians, veullez visiter notne site INtermat | waw,
becmokoeiamenca com
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